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0. Wprowadzenie do kursu testowania zwinnego

Zatozeniem projektu Software Testing Academy jest utworzenie pierwszej
tego typu akademii dla wszystkich, ktérzy chcg rozwija¢ swojg kariere w
dziedzinie testowania oprogramowania. W tym celu, w ramach partnerstwa

zostang opracowane trzy Sciezki edukacyjne: testowanie w Agile,

testowanie automatyczne oraz testowanie dostepnosci, wybrane
w oparciu o obecne i pojawiajgce sie potrzeby na rynku pracy.

Pierwszym obszarem, na ktérym skupimy sie w ramach tego szkolenia, jest

,testowanie zwinne”, ktérego gtéwnym celem jest zapoznanie

studentéw z tematem i podstawowym sposobem myslenia, aby mogli
polega¢ na swojej wiedzy i podja¢ pierwsze (zaawansowane) kroki w

testowaniu.

~

Familiarity

Can describe key aspects of
a tester's everyday life and
the tool Kkits.

® il

Understanding
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Mindset

Internalize the mindset of
guestioning and trying

everything &working agile.
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Dzieki temu szkoleniu mamy nadzieje pomaoc studentom wejsé w nom olgcademy

poprzez:
e Podkreslenie specyfiki testowania opartego na wnioskach i
intuicyjnosci procedury.
e Zapoznanie z terminologig i koncepcja.

1. Struktura kursu testowania zwinnego
Przede wszystkim nauczysz sie funkcjonowac jako niezalezny tester, co
oznacza samodzielne testowanie (Obszar ,,Ja”). Nastepnie nauczysz sie, jak

testowac w swoim bliskim otoczeniu (Obszar ,,Moje otoczenie”). Jest tyle
ciekawych rzeczy, ktére mozesz odkry¢ samodzielnie!

Dzieki obszarowi ,,Ja” dowiesz sie o niektérych dziataniach zwigzanych z
testowaniem, z ktérych codziennie korzystasz, nie majgc Swiadomosci, iz sg
one procesem testowania. Na przyktad uczgc sie korzysta¢ z telefonu
komdrkowego czesto myslisz - co sie stanie, jesli nacisne ten przycisk albo
wykonam te czynnos$¢? To proces testowania, ale prawdopodobnie nie
wiedziate$ o tym! Korzystajgc z pierwszego obszaru zapoznasz sie z
informacjami dotyczgcymi podstawowych warunkéw przeprowadzania
testdw, a my pomozemy Ci zrozumie(l, iz testy sg obecne w naszym
codziennym zyciu, nawet jesli sg niewidoczne!

Nastepnie przejdziesz do kolejnego obszaru, tj. , Moje otoczenie”.
Wiedzgc, iz tak naprawde wszyscy jesteSmy testerami, zaczniesz zauwazad
rzeczy wokot siebie z nastawieniem poczatkujgcego testera, probujac
testowac rzeczy, ktérych wczesniej nie testowates, lub zaczniesz postrzegac
aplikacje w swoim telefonie komérkowym w nieco inny sposdb. Krok po
kroku wejdziesz w nowg role, pamietajgc o procesach testowania, ktére od
teraz zaczng ksztattowac twojg codzienng przysztg prace. Proces uczenia sie
sktada sie zatem z pieciu etapéw - nazywanych ,,obszarami” - ktére
opierajg sie na sobie nawzajem (zob. ilustracja ponizej).
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Me

My company
My
environment

My (first) project

My team

Struktura obszaru prezentowana podczas tego szkolenia umozliwi Ci
identyfikacje wad, nauczysz sie, jak nalezy zgtasza¢ wady, napisac przypadek
testowy lub zdoby¢ wiedze na temat sposobu opracowania przypadku
testowego w oparciu o wymogi aplikacji.

Trzeci obszar koncentruje sie na uczeniu sie testowania w zespole (Obszar

»Zespot”), zatem na tym etapie dowiesz sie, co jest potrzebne do wspotpracy
z innymi w procesie testowania i opracowywania oprogramowania.

Czwarty obszar dotyczy sposobu, w jaki testujemy na poziomie
przedsiebiorstwa (Obszar ,,Moje przedsiebiorstwo”).

Pigty, a zarazem ostatni obszar umozliwi Ci wykorzystanie w praktyce
wszystkiego, czego dotychczas nauczyte$ sie jako tester, abys moégt

doskonali¢ swoje umiejetnosci praktyczne (Obszar ,Moj pierwszy

projekt”) przy pomocy przyktadowego projektu, ktory przygotowalismy dla
Ciebie.

Ponizszy wykres pokazuje, iz w kazdym obszarze zamiescilismy dla Ciebie
niewielki ,prezent”, co oznacza, iz kazdy obszar zawiera sekcje zwigzane z
poszczegblnymi fazami testow. Innymi stowy, z kazdego obszaru mozesz
dowidziec sie troche o kazdym etapie procesu testowania, a w miare jak
bedziesz przechodzi¢ do kolejnego obszaru, bedziesz pogtebiad swojg wiedze
na temat tych etapéw.
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Szkolenie zostato zaplanowane jako proces rozwoju, tak aby mozna byto
dowiedzie¢ sie o procesie testowania w oparciu o pigutki wiedzy, ktore
zostaty ,zapakowane” z odpowiednimi materiatami na kazdy z pieciu etapow
ksztatcenia. Kazdy z nich zawiera réznorodne materiaty i ¢wiczenia,
umozliwiajace podjecie pierwszych krokoéw w testowaniu.

Kazdy obszar podzielony jest na sekcje, ktére zawieraja roézine
elementy:

o Tematy: Ogolna wizja lekgcji.

e Cele: Opis celow edukacyjnych dla poszczegdlnych lekg;ji.

e Wyniki: Twoja wiedza i doswiadczenie praktyczne zdobyte w trakcie
lekcji.

o Materiaty: R6zne materiaty, niezbedne do analizy w celu ukoriczenia
lekcji, np. artykuty, nagrania wideo,...

o Materiaty dodatkowe: Wykaz dodatkowych zasobow zalecanych do
analizy w celu uzyskania petniejszej wiedzy zwigzanej z konkretnymi
tematami istotnymi dla testerow.

o Cwiczenia: Lista ¢wiczen, podczas ktérych bedziesz mogt
wykorzystac wiedze zdobytg w ramach lekgcji.

e Test: Otrzymasz test sktadajgcy sie z kilku pytan stuzgcych do
dokonania samooceny swojej wiedzy. Uzyskanie pozytywnego
wyniki z testow jest niezbedne do otrzymania certyfikatu.
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Podczas kursu spréobuj opanowac jak najwiecej termindw i naby¢ wiedze na
ich temat, by moc stosowac je w zyciu codziennym jako przyszty tester ds.
oceny jakosci. Zachowaj materiaty i analizuj je tyle razy, ile uwazasz za
konieczne do opanowania ich tresci. Wykonaj ¢wiczenia jak najlepiej, aby méc
w petni przecwiczy¢ nabytg wiedze.

Studenci, ktorzy pomysinie ukonczq szkolenie, majqg wieksze
szanse na dostanie pracy - pamietaj, Zze osoby, ktore osiggng
najlepsze wyniki zostanq wymienione i zaproponowane jako

\ potencjalni kandydaci dla naszych partnerow branzowych!
Nie przegap szansy na rozpoczecie kariery jako tester
oprogramowania!
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2. Trener prowadzacy szkolenie zwinne

Jako student masz mozliwos¢ skontaktowania sie ze trenerem
prowadzacym szkolenie zwinne, ktory odpowie na Twoje pytania i udzieli
wskazowek, w najlepszy sposéb mozliwy sposdb, na temat wyszukiwania
potrzebnych informacji lub planowania swojego procesu edukacji aby jak
najlepiej wykorzystac kurs.

Wiecej informacji na temat roli trenera testowania zwinnego znajduje sie
na naszych wpisach na blogu na ponizszej stronie:

AGILE, ERASMUSPLUS, SOFTWARETESTINGACADEMY, TRAINING

Agile learning coaching:
how-to keep students

motivated

Do you want to know how we keep our learners motivated during their
training? The solution is simple, thanks to our partner QualityMinds: agile
learning coaching gives more motivation to learn! It has been proven that

both personalised learning processes and coaching of participants lead to
higher motivation and learning success (Schuster, 2018; Bloom, 1984)....

AGILE, ERASMUSPLUS, SOFTWARETESTING, AGILE, ERASMUSPLUS, SOFTWARETESTINGACADEMY,
SOFTWARETESTINGACADEMY, TRAINING TRAINING, WORKASTESTER
Agile teaching: what is it? Agile learning modules

Kliknij na ‘Skontaktuj sie z nami’, aby skontaktowac sie z trenerem.
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3. Spolecznos¢ testerow

3.1. Forum wewnetrzne

Dysponujemy wewnetrznym forum, na ktérym mozna podzieli¢ sie
watpliwosciami, pomaga¢ innym uczniom lub dyskutowa¢ o pewnych
aspektach tresci kursu. Aby uzyskac¢ dostep do spotecznosci wewnetrznej,
kliknij tutaj. [Wiecej informacji wkrotce!]

3.2. Inne spolecznosci

Oto niektdre z najwazniejszych forow testujgcych oprogramowanie, dyskusje
i tablice ogtoszen, do ktérych mozesz dotgczy¢ i wykorzystac w nauce:

o forum UTest: Przyjazne dla uzytkownika i aktywne forum dla testerow
oprogramowania na wszystkich poziomach. Mozesz zadawac pytania i
odpowiadac na nie, dzieli¢ sie swoimi doswiadczeniami oraz uczestniczyc
w roznych projektach testowych i wyzwaniach.

o Forum TESTHuddle: Europejskie forum specjalistéw ds. testowania

oprogramowania. Mozesz uzyskac dostep do innowacyjnych tresci, sieci
kontaktéw z réwiesnikami i dyskutowac o wszelkich aspektach testowania
oprogramowania.

o Forum ds. badan jakosci: Jedno z najbardziej renomowanych i
najstarszych foréw w dziedzinie testowania oprogramowania. Mozna
tutaj znalez¢ prawie wszystko zwigzane z testowaniem oprogramowania,
od instruktazu, narzedzi, wskazéwek, po prace i wydarzenia.

o Ministry of Testing Club : Zawodowa spotecznos¢ testerow

oprogramowania o zasiegu globalnym. Mozesz dotgczy¢ do klubu, aby
wspottworzy¢ lepsze testy, uzyska¢ dostep do wyjatkowych zasobow i
uczestniczy¢ w wydarzeniach online i offline.

o [Grupy LinkedIn]: Miejsce, w ktorym mozesz potgczy¢ sie z innymi
testerami oprogramowania na LinkedIn, najwiekszej na Swiecie sieci
zawodowej. Mozesz dotgczy¢ do réznych grup zwigzanych z testowaniem
oprogramowania, takich jak:
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v Grupa ds. testow oprogramowania i zapewniania jako§ci,%alc‘%cademy
ponad 200,000 cztonkdw, zajmujgca sie takimi tematami jak metody
testowania oprogramowania, narzedzia, techniki, najlepsze praktyki,
tendencje, itp.

v Ministry of Testing - The online Software Testing Community:
Spotecznosc liczagca ponad 75,000 cztonkdw i specjalistéw wysokiej
jakosci.

v Testowanie oprogramowania i ocena jakosci: Grupa specjalistow
ds. testow oprogramowania i zapewniania jakosci, wspoétpracujgcych
ze sobg, pomagajacych znalez¢ prace, omawiac tendencje i problemy
oraz tworzyc sie¢ kontaktow.

v Testowanie i automatyzacja oprogramowania: Grupa sktadajgca
sie z ponad 350,000 cztonkow-specjalistow ds. oprogramowania,
ktdrzy zamieszczajg artykuty, zadajg pytania i dyskutujg na temat
inzynierii  jakosci, testowania oprogramowania, automatyzacji,

narzedzi testowych, wydajnosci, bezpieczenstwa, opracowywania
oprogramowania, oceny jakosci, Devops, testowania zwinnego i
powigzanych tematow.

e [Zapewnienie jakosci oprogramowania SQAJ: Siec liczagca ponad 17.00
cztonkow i ekspertdw, ktérzy chcg dzieli¢ sie swojg wiedzg i poszerzac

wiedze na temat zapewniania jakosci oprogramowania.

o [Quora]: Platforma, na ktérej mozna zadawac wszelkie pytania i uzyskac
odpowiedzi od ekspertéw i innych uzytkownikéw. Umozliwia $ledzenie
tematdéw zwigzanych z testowaniem oprogramowania, takich jak techniki
testowania oprogramowania, narzedzia do testowania oprogramowania,
zapewnianie jakosci oprogramowania, itp.

o [Sie¢ SQA Stack Exchange ]: Sie¢ obejmuje 183 spotecznosdi,
wymieniajgcych sie informacjamiw tym Stack Overflow, najwiekszej,
najbardziej zaufanej spotecznosci internetowej umozliwiajgcej twércom
uczenie sie, dzielenie sie wiedzg i budowanie kariery zawodowe;.
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4. FAQ

Materiaty dydaktyczne: Czy musze zapozna¢ sie ze wszystkimi tekstami
i materiatami dydaktycznymi dotyczacymi zadania?

To zalezy. Jesli posiadasz juz wiedze na ten temat, mozesz bezposrednio
przejs¢ do <¢wiczen. Dodatkowo, na koncu kursu czasem znajdziesz
dodatkowe ¢wiczenia majgce na celu poszerzenie swojej wiedzy.

Czas/dtugosc: lle czasu jest przewidziane na ukonczenie kursu?
Bez obaw-z uwagi na indywidualne tempo nauki, mozesz potrzebowac wiecej
lub mniej czasu na wybrany temat.

Egzamin: Czy ukonczenie kursu wigze sie z przystgpieniem do
egzaminu?

Kurs nie konhczy sie egzaminem w rozumieniu szkolnym. Na koncu kazdego
obszaru znajdujg sie testy, ktére pomogg Ci sprawdzi¢ swojg wiedze. Do
quizu mozesz przystepowac dowolng ilos¢ razy, gdyz spetnia on jedynie
funkcje narzedzia usprawniajgcego Twoj proces uczenia sie. Niemniej jednak,
aby uzyska¢ Swiadectwo ukonczenia kursu, konieczne jest pozytywne
zaliczenie tych krotkich form sprawdzania wiedzy.

Cwiczenia: Gdzie nalezy zachowaé wyniki éwiczen?

Mozesz skorzystaC z witasnego notebooka, aby wykonac ¢wiczenia. Jesli
chcesz, mozesz podzieli¢ sie swoimi spostrzezeniami na forum pod adresem
https://www.softwaretestingacademy.eu/

Certyfikacja: Czy po zakonczeniu szkolenia uzyskam certyfikat?

Tak, po uzyskaniu pozytywnych wynikéw z testéw po kazdym obszarze
otrzymasz Swiadectwo ukonczenia kursu przy co najmniej 65 % poprawnych
odpowiedzi. Bedziesz miat 3 proby na wykonanie testu!

Jezyki: Nie czuje sie zbyt komfortowo pracujac/uczac sie w jezyku
angielskim. Czy istnieje mozliwos¢ nauki w innych jezykach?

Tak, obecnie szkolenie jest dostepne w pieciu jezykach: angielskim,
hiszpanskim, portugalskim, niemieckim i polskim. Zapoznaj sie z naszymi
wytycznymi dotyczgcymi nauki w innych jezykach: tutaj [Do opracowania -
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0.1. Czego dotyczy ten obszar?
.j

Zacznijmy od Sciezki edukacyjnej ,Testowanie
zwinne”! Jak wiesz, bedziesz stopniowo rozwijac¢ sie w
ramach swojej nowej roli jako tester zwinny,
pamietajgc jednoczesSnie o procedurach testowania,

definiujgcych codzienne podejscie do pracy. Proces
uczenia sie dzieli sie na pie¢ szczegétowych, odrebnych etapdéw, zwanych
~obszarami”.

W obszarze ,Ja” nabedziesz podstawowe umiejetnosci pozwalajgce na
niezalezng ocene réznych elementdéw i opanowanie podstawowych koncepgji
testowania czesto stosowanych w ramach rutynowych czynnosci.

ll przyktad, gdy Kkorzystasz z urzadzenia mobilnego;

®
’ instynktownie chcesz wiedziec: ,Co sie stanie, jesli aktywuje ten
przycisk lub wykonam te czynnosc¢?” To jest wtasnie przyktad

By¢ moze nie jeste$S Swiadomy, iz w zyciu codziennym

przeprowadzasz testy na otaczajgcych nas przedmiotach. Na

testu, ktéry czesto przechodzi niezauwazenie.

W zwigzku z powyzszym, na tym wstepnym etapie zapoznasz z podstawowg
terminologia zwigzang z testowaniem i tatwiej zrozumiesz, iz testy sg w
znacznym stopniu zintegrowane z naszym codziennym zyciem.

0.2.Wykorzystywanie wczesniejszej wiedzy przed rozpoczeciem
testowania

Zanim przejdziemy do konkretnych poje¢, sprawdzmy, co wiesz na temat
testowania! Zaktadamy, iz przy omawianiu kolejnych tematéw bedziesz miat
Swiadomos¢, w jaki spos6b poprawi sie Twoja wiedza dzieki temu szkoleniu.

Sprébuj odpowiedzie¢ na nastepujgce pytania. Nie martw

sie, jesli nie znasz odpowiedzi na wszystkie pytania, gdyz P)
celem tego ¢wiczenia jest jedynie préba spisania tego, co O -

juz wiesz na ten temat i dokonanie ponownej analizy pod (—\O

koniec tego obszaru. ( ﬁ
Co-funded by
- the European Union
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§ Soft\_Nare
e (Czy maszjakas wiedze na temat testowania? \ Liiﬂgiy

e Czy wiesz, jaki jest cel testowania?
e (Czy wiesz, jaka jest réznica miedzy testowaniem a jakoscig?

" . Ry
Zacznijmy zatem od pierwszego tematu w

[ J
obszarze ,Ja™

Co-funded by
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1. Planowanie testéw § Acadern,

1.1. Tematy

=« Definicje testéw i terminéw z nimi zwigzanych
Il e Poziomy testow
|
I

1.2. Cele
Jako przyszty tester bedziesz w stanie podaé podstawowe < /’

definicje zwigzane z testowaniem oraz poziomy testow.

1.3. Wyniki

Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:

— e Zdefiniowac pojecie testu za pomocg wiasnych
- stow

AR R

e Wyjasni¢ réznice miedzy weryfikacjg a walidacja.
e Wymieni¢ cztery gtbwne poziomy testéw i wyjasnic
kazdy z nich.

1.4. Materiaty *, i ¢
*\\|l/§
e Czym jest jakos$¢? Definicja jakosci, znaczenie jakosci

(przeczytaj do ,Zapewnienie jakosci”):
https://techqualitypedia.com/quality/ (tekst)

e Zapewnianie jakosci, kontrola jakosci i testowanie:
https://www.altexsoft.com/whitepapers/quality-assurance-quality-control-

and-testing-the-basics-of-software-quality-management/ (tekst)

e Weryfikacja i walidacja:
https://www.guru99.com/verification-v-s-validation-in-a-software-
testing.html (tekst)
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1.5. Materialy dodatkowe i\ Academy
o

e Poziomy testow:
https://artoftesting.com/levels-of-software-testing (Tekst +

video: 4,5 min.)

o Weryfikacja a walidacja:
https://www.youtube.com/watch?v=Zks3AectneU (video, 6 min.)

e Testowanie oprogramowania, definicje:
https://www.ibm.com/topics/software-testing (tekst)

e Siedem zasad testowania:
https://www.guru99.com/software-testing-seven-principles.html (tekst)

1.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢éwiczen, aby wykorzystac¢ nabytg wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Jak ,oficjalnie” zdefiniowac jako$¢? Dokonaj podsumowania w maksymalnie
trzech zdaniach i poréwnaj je ze swojg wiasng definicjg. Uwzglednij
nastepujgce kwestie: W jakim stopniu Twoja definicja byta zblizona do
definicji zawartej w zrédle? Czy wedtug ciebie brakuje jakichkolwiek aspektow
w oficjalnych definicjach?

Cwiczenie 2:

Czy wiesz, jaka jest réznica miedzy weryfikacjg a walidacjg? Podaj krotkie
wyjasnienie.

Cwiczenie 3:

Czy mozesz podac cztery gtbwne poziomy testow wymienione w materiale?
Wymien je i podaj krotkie wyjasnienie dla kazdego z nich.

Zadanie 4.
Czy mozesz podac przyktady, w jakich sytuacjach nalezy zastosowac kazdy
poziom testu?

Co-funded by
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Cwiczenie 5: \ Acade?ny

Wybierz jedng ze swoich ulubionych stron internetowych i podaj przyktad
tego, co moégtbys przetestowad na kazdym poziomie testowym.

2.Analiza testow
2.1. Tematy

II i e Wymogi i specyfikacje.
iE
|

2.2.Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie zdefiniowac termin (l’

L~Wymagania” i wyjasni¢ ich znaczenie w opracowywaniu
testow zgodnie z potrzebami klienta.

2.3.Wyniki

Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz mogt:

— o Wyjasni¢ pojecie ,wymog".

L4Rs

— e Przedstawi¢ co najmniej dwa argumenty
ukazujgce jak wazna jest inzynieria
oprogramowania.

e Podac réznice migdzy ,wymogiem"” a ,specyfikg”.

. ]

2.4. Materiaty ‘*\n‘ : l);’
e Definicjai pojecia:
https://www.altexsoft.com/blog/business/functional-and-
non-functional-requirements-specification-and-types/ (tekst)

o Okreslenie wymagan i specyfikac;ji:
https://argondigital.com/blog/product-management/requirements-vs-
specifications-create-a-shared-vocabulary/ (tekst)

e Czym jest ,wymog” w inzynierii oprogramowania?
https://techwithmaddy.com/what-is-a-requirement-in-software-engineering
(tekst)
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\ Academy

2.5.Materialy dodatkowe oK

e Testowanie: cele i klasyfikacje:
https://www.youtube.com/watch?v=sxoXCyEn8jY (video,
12 min.)

e Wymagania, specyfikacje i réznice:
https://wellfire.co/learn/requirements-and-specifications/ (tekst)

2.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonaé
kilka éwiczen, aby wykorzysta¢ nabyta wiedze w
praktyce.

Cwiczenie 1:

Sprobuj opracowac wiasng definicje testu. Twoja definicja powinna by¢
zapisana w petnych zdaniach i nie powinna by¢ dtuzsza niz jedna czwarta
strony. Sprobuj by¢ przekonujgcym w swojej definicji.

Cwiczenie 2:

Zdefiniuj znaczenie stowa ,wymaog”. Zastanow sie nad swojg ulubiong strong
internetowg i wybierz jedng funkcje (na przyktad login). Czy mozesz
sporzadzi¢ liste gtébwnych wymogdw, jakich oczekujesz w zwigzku z t3
funkcja?
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3.Projektowanie testéow § Acaderny

3.1. Tematy

3.2.Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wyjasni¢, dlaczego </,

projektowanie testu ma znaczenie jesli chodzi o motywacje,
oraz bedziesz mogt zaprojektowac odpowiednie i innowacyjne
testy.

e Projektowanie testow

3.3.Wyniki
” Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
) - e Wyjasnic¢ jak wazny jest proces projektowania
& -
o - testu.

3.4. Materialy

+ +
Q\ /+

-
-—- -
-

e Projektowanie testu i definicie automatycznego
projektowania testu:
https://en.wikipedia.org/wiki/Test_design (tekst)

e (Czym jest projektowanie testu? Jak stworzy¢ projekt testu?
http://tryga.com/what-is-test-design-when-to-create-it/ (tekst)

e Znaczenie projektowania testu: prosze przeczytac rozdziat pt. ,Znaczenie
projektowania testu”
https://testautomationresources.com/software-testing-basics/software-test-

design-techniques/ (tekst)
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3.5.Cwiczenia Academy

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Sprébuj wyjasni¢ za pomocg wiasnych stow, w jaki sposdb wymogi i
projektowanie testu wspotdziatajg ze soba.

Cwiczenie 2:

Podaj co najmniej dwa powody uzasadniajgce znaczenie inzynierii wymogow.

Co-funded by
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4. Implementacja testow N/ cademy

4.1. Tematy

e Testowanie funkcjonalne

|
II. e Testowanie niefunkcjonalne

|

I

4.2. Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie opisac roznice miedzy
testami funkcjonalnymi i niefunkcjonalnymi, aby prawidtowo ‘ ’
przypisac cechy jakosciowe, a tym samym usprawni¢ codzienng

prace.

4.3. Wyniki

Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz w stanie:

: — e Zdefiniowac wtasnymi stowami testy funkcjonalne
: — i niefunkcjonalne.
e Podac réznice miedzy testami funkcjonalnymi i
niefunkcjonalnymi.
e Przyporzagdkowa¢ testy funkcjonalne i/lub
niefunkcjonalne do wymagan.
4.4 Materialy |

*‘ ,*
*\\ 17+

e Roéznice pomiedzy testowaniem funkcjonalnym i
niefunkcjonalnym:

https://www.guru99.com/functional-testing-vs-non-
functional-testing.html (tekst)

4.5. Materialy dodatkowe

«*" . . . . .
° e Testowanie funkcjonalne i niefunkcjonalne:

https://www.youtube.com/watch?v=2Un35hxq_NM (video,
7 min.)

Co-funded by
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4.6. Cwiczenia Academy

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Czy mozesz podac krétkg definicje testow funkcjonalnych i niefunkcjonalnych
oraz wskazac réznice pomiedzy nimi? Sprobuj jg zapisa¢ w maksymalnie 10
zdaniach.

Cwiczenie 2:

Czy mozesz podac przyktady dla kazdego rodzaju testéw (funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych)?

Cwiczenie 3:

Wybierz jedng ze swoich ulubionych stron internetowych. Czy mozesz
pomysle¢ o 5 roznych testach niefunkcjonalnych, ktére mogtbys
przeprowadzi¢? W jaki sposéb, twoim zdaniem, testy te mogg przyczynic sie
do poprawy jakosci produktu?

Co-funded by
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5.Wprowadzenie do automatyzacji "\ e,

testow:
5.1. Tematy

e Automatyzacja testow

|
II. v'Koncepcja
mm v Definicje
|

v'Ryzyko

5.2.Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wyjasni¢ podstawy <x’

automatyzacji testéw, aby podgzac¢ zgodnie z trendami w
testowaniu.

5.3.Wyniki
" Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
& — o Wyjasnic termin ,automatyzacja testow".
: - e Wymieni¢ trzy zalety i trzy rodzaje zagrozen

zwigzane z automatyzacjg testow.

5.4. Materiaty sl

e Automatyzacja testéw, definicje:
https://www.testim.io/blog/what-is-test-automation/ (tekst)

e Instruktaz do automatyzacji testéw:
https://www.guru99.com/automation-testing.html (Tekst, w tym wideo,
7 min.)

o Korzysci i zagrozenia wynikajgce z automatyzacji testow:
https://www.h2kinfosys.com/blog/benefits-risks-automation-testing/ (tekst)
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Testowanie zwinne - obszar ,,Ja” \ coftware
5.5.Materiatly dodatkowe § Testing

Academy

R e  Zalety i wady zautomatyzowanego testowania:
® https://youtu.be/UN-N7mlIKbrY (video 7 min.)

5.6. Cwiczenia
Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka

¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:
Prosze wyjasni¢ wiasnymi stowami termin ,automatyzacja testéow” w

maksymalnie pieciu zdaniach.

Cwiczenie 2:

Po uzyskaniu wiedzy na temat testowania manualnego i zautomatyzowanego
odpowiedz na nastepujgce pytania: Jakie mogg by¢ korzysci z automatyzacji
testéw? Jakie sg potencjalne zagrozenia? Wymien trzy zalety i trzy rodzaje
ryzyka.
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6. Wykonanie testéow: Samoorganizacja

6.1. Tematy
- Sposob myslenia testera oprogramowania.
ill Konkretnie:
mm O Rola testera
o Zarzadzanie, w tym samoorganizacja.

o Inteligencja emocjonalna

6.2.Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie opisa¢ sposob
myslenia, proces dziedziczenia testow oraz wigczanie ich do O/
swojej codziennej pracy. Bedziesz rowniez mégt opisac za
pomocg wtasnych stéw czym jest ,inteligencja emocjonalna”.

6.3.Wyniki

Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz maogt:

e Wyjasni¢ role testera w zespole opracowujgcym
testy.

AR R

— e Wymieni¢ umiejetnosci, jakie powinien posiadac
dobry tester, i okresli¢, jakie umiejetnosci sam
posiadasz i ktére z nich chcesz udoskonali¢.

e Poda¢ metody samoorganizacji.
e Zdefiniowac termin ,inteligencja emocjonalna” za
pomocg wiasnych stéw.

6.4. Materiaty

*\\ I 17+
e Typy testeréw:
https://thesocialtester.co.uk/tester-types-book/
(Ksigzka w formacie PDF do pobrania)
e Umiejetnosci niezbedne do testowania, narzedzia i obowigzki w zespole

testujgcym:

Co-funded by
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https://www.aItexsoft.com/blosz/englneer|nglqa—enleneerlng—roles—s% o

Academy
tools-and-responsibilities-within-a-testing-team/ (tekst)

e Sposéb myslenia zwigzany z testowaniem i definicje. Odpowiedzi
uzyskane od spotecznosci testujgce;j:

https://club.ministryoftesting.com/t/what-does-testing-mindset-mean-to-

you-whats-your-tester-mindset/26422 (tekst)

e Inteligencja emocjonalna: Wprowadzenie
https://www.helpguide.org/articles/mental-health/emotional-intelligence-

eqg.htm (tekst)

e Inteligencja emocjonalna w przywodztwie:
https://www.mindtools.com/pages/article/newLDR_45.htm (tekst)

e Zarzadzanie czasem: Techniki i narzedzia:
https://www.usa.edu/blog/time-management-techniques/ (tekst)

K 6.5. Materiaty dodatkowe

o
. Czy chcesz dowiedzie¢ sie wiecej o swojej inteligenc;i
emocjonalnej? Wypetnij ponizszy test:
https://globalleadershipfoundation.com/geit/eitest.html (tekst)
6.6.Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
éwiczen, aby wykorzysta¢ nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Z jakim rodzajem testera sie identyfikujesz? Pamietaj, ze w wiekszosci
przypadkdw wybierane jest potgczenie kilku typdw.

Cwiczenie 2:

Jakie umiejetnosci potrzebne do przeprowadzania testow juz posiadasz?
Ktore z nich chcesz udoskonali¢?

Co-funded by


https://www.altexsoft.com/blog/engineering/qa-engineering-roles-skills-tools-and-responsibilities-within-a-testing-team/
https://www.altexsoft.com/blog/engineering/qa-engineering-roles-skills-tools-and-responsibilities-within-a-testing-team/
https://club.ministryoftesting.com/t/what-does-testing-mindset-mean-to-you-whats-your-tester-mindset/26422
https://club.ministryoftesting.com/t/what-does-testing-mindset-mean-to-you-whats-your-tester-mindset/26422
https://www.helpguide.org/articles/mental-health/emotional-intelligence-eq.htm
https://www.helpguide.org/articles/mental-health/emotional-intelligence-eq.htm
https://www.mindtools.com/pages/article/newLDR_45.htm
https://www.usa.edu/blog/time-management-techniques/
https://globalleadershipfoundation.com/geit/eitest.html

. ° _ ”

Testowanie zwinne - obszar ,,Ja § Software
Z . . Testin
Cwiczenie 3: \ Acade?ﬁy

Jedng z niezbednych umiejetnosci do zostania testerem oprogramowania,
jest ,Inteligencia emocjonalna”. Jak po przeczytaniu tej kwestii
sformutowatbys przy pomocy wiasnych stéw ‘inteligencje emocjonalng? Jak
wazna jest, w twojej ocenie, inteligencja emocjonalna w twojej pracy? Zapisz
swoje przemyslenia maksymalnie w pieciu do dziesieciu zdaniach.

Zadanie 4.

Na tym etapie chcielibySmy przetestowaé metode samoorganizacji podczas
nauki nowych tresci. Z materiatdw ,Zarzadzanie czasem” wybierz jedng
technike (taka, ktorej nigdy wczesniej nie uzywates) i opisz, dlaczego jg
wybrate$ i w jaki sposdb, masz nadzieje, wptynie ona na poprawe twojej
pracy. Czego oczekujesz od tej techniki? Podaj co najmniej 5 punktow.
Wazne: Zachowaj swojg odpowiedZ, poniewaz wykorzystasz jg do

testowania kolejnych zadan.

Co-funded by
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7. Zamkniecie testéw § pcademy

7.1. Tematy

7.2.Cele

Dzieki podejsciu retrospektywnemu bedziesz w stanie </’

zastanowic sie nad swoimi wynikami, ,punktem
poczatkowym” i nowg wiedzg zdobytg dzieki poprzednim

e Strategie zarzagdzania czasem

lekcjom.
7.3.Wyniki
” Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
o — e Wybrac nabytg metode samoorganizacji i
: — zastosowac jg do danego zadania.

7.4. Materialy v 0,
1!

e Strategie samoorganizacji i zarzgdzania czasem:

https://www.planview.com/resources/articles/what-is-self-

organizing-team/ (tekst)

e Techniki i narzedzia zarzadzania czasem:
https://www.usa.edu/blog/time-management-techniques (tekst)

7.5.Materialy dodatkowe

*.
PY e  Strategie organizacji testujgcych:

https://www.stickyminds.com/article/test-organization-
strategies (tekst)
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7.6.Cwiczenia Academy

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce. W
ramach éwiczen do tych lekcji bedziesz pracowaé nad
ulepszeniem odpowiedzi podanych w éwiczeniu 4 w lekcji 6.
Samoorganizacja.

Cwiczenie 1:

Jakg metode samoorganizacji wybrates w poprzedniej lekcji? Czy uwazasz jg
za stuszng? Czy wybratbys jg ponownie, biorgc pod uwage nabytg wiedze po
zakonczeniu tej lekcji? Czy dzieki tej metodzie twoje oczekiwania zostaty
spetnione?

Co-funded by
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8. Monitorowanie i kontrola testow -

zarzadzanie
8.1. Tematy

II i e Zarzgdzanie testami i najlepsze praktyki.
L

8.2. Cele
Jako przyszty tester mozesz wyjasni¢ proces zarzgdzania /
testami i jego etapy, aby zawsze miec lepszy obraz podczas
pracy nad jednym etapem procesu testowania.

8.3. Wyniki

Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz maogt:

-
 — e Wymienic zalety zarzadzania testami.
: — e Podac etapy zarzgdzania testami i opisac kazdy z
nich w krétkim zdaniu.
]
8.4. Materialy *K‘\ : ,’;,

e Zarzadzanie testami: Dziatania podejmowane w procesie m
testowania, oprogramowanie testowe i role testow
(Przeczytaj ‘Proces testowania’, s. 18-23):
https://istgb-main-web-

prod.s3.amazonaws.com/media/documents/ISTQB_CTFL_Syllabus-
v4.0.pdf (do sciggniecia pdf)

e Proces zarzgdzania testami w ramach testowania oprogramowania:
https://www.guru99.com/test-management-phases-a-complete-guide-
for-testing-project.ntml (tekst)

o Kierownik ds. testow, definicje, role, obowigzki:
https://www.freelancermap.com/blog/what-does-a-test-manager-do
(tekst)
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8.5.Materiatly dodatkowe
e (Czym jest zarzgdzanie testami:

https://www.youtube.com/watch?v=huv8zOGZ85E (video,
6 min.)

8.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykona¢ kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

(Nalezy zauwazyc, ze rozni autorzy podsumowujq i opisujq poszczegolne etapy w
rozny sposob. BqdZ swiadomy tych roznic. Polegamy na definicji ISTQB, ale

widzimy takze podobieristwo do innych definicji.)

Cwiczenie 1:

Na czym polega zarzgdzanie testami?

Cwiczenie 2:

Dlaczego uwazasz, ze zarzgdzanie testami jest wazne?

Cwiczenie 3:

Wykaz etapéw zarzadzania testami:
e Planowanie
e Wykonanie
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0. Obszar ,,Moje otoczenie”

Witamy na drugim etapie Sciezki edukacyjnej ,, Testowanie zwinne”.

Dzieki obszarowi ,,Ja” dowiedziates$ sie, iz wszyscy jesteSmy testerami w
naszym codziennym 2zyciu, nie zdajgc sobie nawet z tego sprawy.
Swiadomo$¢ ta, miejmy nadzieje, bedzie ci towarzyszy¢ i zacheca¢ do
postrzegania swojego otoczenia przez pryzmat poczatkujgcego testera.
Rozpoznasz przypadki, w ktérych nieSwiadomie przeprowadzite$ testy i to
wielokrotnie. W rezultacie zaczniesz postrzega¢ aplikacje na swoim
urzgdzeniu mobilnym z zupetnie nowej perspektywy.

Dzieki obszarowi , Moje Srodowisko” pogtebisz swojg
wiedze na temat bteddéw i lepiej zrozumiesz, w jaki sposob
skutecznie je zgtasza¢. Dowiesz sie rowniez, jak pisac

testy i jak dostosowac je do wymogow aplikacji.

Co-funded by
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1. Planowanie testow Academy
1.1. Tematy

- Podstawy testowania
l e Po co testowac?
e e Kiedy nalezy testowac?
I . . . s .
e Zapewnienie jakosci

Przeglad rodzajéw testow
e Rodzaje i przyczyny usterek.

1.2. Cele
trakcie procesu jego opracowywania, a takze zidentyfikowac

rézne rodzaje testow i usterek, aby podjgc uzasadnione decyzje
jako tester.

Jako przyszty tester bedziesz w stanie zdefiniowac cel testu w x

1.3. Wyniki

Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz mogt:

— o Wyjasni¢, kiedy testy powinny by¢ przeprowadzane w

L4Rs

trakcie procesu opracowywania.
o Okresli¢ kategorie klasyfikacji usterek.
e Okresli¢ potencjalne przyczyny usterek.

1.4. Materiatly o 0,4
1 !

e Testowanie oprogramowania i typy testéw: definicje

https://www.guru99.com/software-testing-introduction-

importance.html (tekst tgcznie z video, 2 min.)

e Ro&znica miedzy bledem (bug), usterkg, wada, awarig i btedami (errors)
https://www.geeksforgeeks.org/software-testing-bug-vs-defect-vs-error-vs-
fault-vs-failure/ (tekst)

e Rodzaje btedéw oprogramowania:
https://www.softwaretestinghelp.com/types-of-software-errors/ (tekst)
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e Rodzaje wad oprogramowania: \ Acadeaw

https://www.testingmind.com/20-types-of-software-defects-every- tester-
powinien/ (tekst)

e Rodzaje usterek oprogramowania:
https://www.educative.io/answers/what-are-faults-in-software-engineering
(tekst)

K 1.5. Materiaty dodatkowe
()

. Dlaczego testuje:

https://www.indiumsoftware.com/blog/why-software-testing/
(tekst)

1.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
éwiczen, aby wykorzystaé nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Dlaczego testy uznaje sie za wazny krok w procesie opracowywania
oprogramowania?

Cwiczenie 2:
e Prosze wyjasni¢ roznice miedzy btedem (bug), usterka, wadg, awarig i
btedami (errors).

Cwiczenie 3:
e Podaj przyktady btedu (bug), usterki, wady, awarii i btedéw (errors)
oprogramowania.
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2. Analiza testéw N\’ Acacem,

2.1. Tematy
|
l e Podstawa testow i obiekty testowe
e e Historyjki uzytkownika
I
2.2 Cele
Jako przyszty tester bedziesz w stanie wykorzysta¢ ,Historyijki
uzytkownika”, aby przedstawi¢ wymagania w zrozumiaty i
przejrzysty sposoéb.

Ponadto, bedziesz w stanie opisa¢ podstawe testow i obiekty testowe, aby
podjg¢ uzasadnione decyzje jako tester.

2.3. Wyniki

Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz maogt:
— o Sformutowa¢ wymagania dla konkretnego procesu.
- e Wyjasni¢ zastosowanie ,Historyjek uzytkownika”.
e Napisac ,Historyjke uzytkownika” za pomoca Jiry.
e Zdefiniowa¢ wiasnymi stowami termin ,obiekt
testowy”.

L4Rs

2.4, Materialy PN
Vot
W\ ize

e Obiekty testowe w testowaniu oprogramowania:
definicje m
https://en.itpedia.nl/2019/10/07/wat-zijn-testobjecten-bij-

softwaretesting/ (tekst)

e Historyjki uzytkownika:
https://www.mountaingoatsoftware.com/agile/user-
stories#:~:text=User%20stories%20are%20short%2C%20simple,s0%20that
%20 (tekst)

o Kryteria dotyczgce historyjek uzytkownika i akceptacji: Przyktady
https://www.softwaretestinghelp.com/user-story-acceptance-criteria/ (tekst)
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K 2.5. Materialy dodatkowe
L J

. Jak pisac historyjke uzytkownika i kryteria akceptacji w
JIRA: https://www.youtube.com/watch?v=XPqOgWw0dO0c
(Video)

2.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykona¢ kilka
¢éwiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Zdefiniuj termin , obiekt testowy” wiasnymi stowami.

Cwiczenie 2:

Podaj co najmniej 3 przyktady potencjalnych obiektow testowych.

Cwiczenie 3:

Wyjasnij korzysci stosowania historyjek uzytkownika.

Zadanie 4:

Sprébuj przetestowac konkretng strone internetowg. Powiniene$ znac te
strone, moze nig by¢ strona twojego ulubionego sklepu internetowego, z
ktérego korzystasz od czasu do czasu. Przed rozpoczeciem procesu
testowania, pomysl o konkretnym procesie, ktéry chcesz przetestowac (np.
dokonywanie optaty, dodawanie towardéw do koszyka, itp.).

o Wybierz proces i opisz go.

o Nastepnie opisz szczegdtowo, w jaki sposob, jako uzytkownik,
spodziewasz sie, ze proces ten bedzie dziatat na kazdym etapie - w ten
sposbb okreslisz swoje wymagania. Sprébuj je opisac bardzo precyzyjnie,

dzielgc na mate etapy.

o Ponownie zapoznaj sie z wymogami, ktore sformutowate$ w odniesieniu
do strony internetowej. By¢ moze przypominaja juz one historyjki
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uzytkownika lub nadal wygladajg nieco inaczej - sprobuj dostosowac je do
~Historyjek uzytkownika”.

o Teraz przejdz do wdrazania historyjek uzytkownika do JIRY. (W razie
problemow zwigzanych z JIRA, skontaktuj sie ze swoim trenerem.)

WSKAZOWKA: Narzedziem powszechnie uzywanym do obstugi historyjek
uzytkownika jest JIRA. Jesli wczesniej nie pracowates/-as z JIRA, tu mozesz
znaleZé krotkie wprowadzenie.
https://www.youtube.com/watch?v=XPqOgWw0dO0c

(Wideo 14:00)

Link do pobierania danych JIRA: https://www.atlassian.com/
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3. Projektowanie testow § Academy

3.1. Tematy

|
I I l e Przypadki testowe
|

3.2. Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie napisac przypadki
testowe, ktére stanowig podstawe dobrej dokumentagji
kazdego projektu informatycznego.

3.3. Wyniki

Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
— e Napisac przypadki testowe w odniesieniu do kazdego
- projektu.

L4s

e Opisa¢ wiasnymi stowami, czym jest ,przypadek
testowy”.

3.4. Materiaty

I
Pierwsze trzy linki dotyczq podobnych tematéw. Nie musisz + Vi !

zapoznawac sie ze wszystkimi, wybierz te, ktore ci odpowiadajq. m

e Czym jest projektowanie testow:
http://tryga.com/what-is-test-design-when-to-create-it/ (tekst)

e Przypadki testowe: rodzaje, znaczenie, najlepsze praktyki:
https://searchsoftwarequality.techtarget.com/definition/test-case
(Tekst, w tym wideo)

e Pisanie przypadkdw testowych w testowaniu oprogramowania:
https://www.guru99.com/test-case.html (Tekst; w tym nagranie video)

Co-funded by



http://tryqa.com/what-is-test-design-when-to-create-it/
https://searchsoftwarequality.techtarget.com/definition/test-case
https://www.guru99.com/test-case.html

Testowanie zwinne - obszar ,,Moje otoczenie”
\ Software
Testing
\ Academy
3.5. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Zdefiniuj termin ,przypadek testowy” w maksymalnie trzech zdaniach.

Cwiczenie 2:

Na podstawie przeanalizowanych materiatbw spréobuj napisac pierwsze
przypadki testowe. Wybierz funkcje strony internetowej, z ktoérej lubisz
korzysta¢, i napisz przypadek testowy, korzystajgc z ulubionych narzedzi.
Dostepne narzedzia to np: Word, JIRA, Rail test, itp.
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4. Implementacja testow N scaerny

4.1. Tematy

|
II. e Testowanie eksploracyjne
_-

4.2. Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wykorzystac <x’

testowanie eksploracyjne do rozwigzywania rzeczywistych
problemoéw, co zwiekszy kreatywnos¢ i zacheci Cie do
wybierania nieoczywistych rozwigzan.

4.3 Wyniki
” Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
o — o Zdefiniowa¢ wtasnymi stowami testowanie
: — eksploracyjne.

e Zastosowac testowanie eksploracyjne do znanego
produktu.

. +y 0,
4.4. Materialy o\ : 17+

e Testowanie eksploracyjne: Definicje, najlepsze praktyki,
techniki, wyzwania

https://www.guru99.com/exploratory-testing.html (tekst)

o Eksploracyjny charakter testowania oprogramowania:
https://www.satisfice.com/exploratory-testing (Tekst; Wyktad)

o Wyktad: Sesja testowania eksploracyjnego Jamesa Basha
https://www.satisfice.com/download/session-based-test-management

(wyktad)

.**‘ 4.,5. Materiaty dodatkowe
e Testowanie eksploracyjne:
https://www.youtube.com/watch?v=6TcAg3a82Xw (video,
6 min.)

Co-funded by
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4.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Zdefiniuj termin ,testowanie eksploracyjne” w maksymalnie pieciu zdaniach.

Cwiczenie 2:

Jakie sg twoim zdaniem zalety testowania eksploracyjnego? Wymien co
najmniej 3 zalety i krétko je scharakteryzu,.

Cwiczenie 3:

A teraz wez dtugopis lezagcy na biurku, i... zacznij go testowac. Wykonaj
WSZYSTKIE mozliwe czynnosci zwigzane z testowaniem!

Poddaj testowi wszystko co mozliwe, spisz je, wyjasniajgc, co doktadnie
zrobite$ i jak wygladajg Twoje wyniki.

Pamietaj, iz ¢wiczenie to jest ograniczone czasowo i mozesz mu poswiecic¢
maksymalnie 40 minut.
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5. Wykonanie Testow N Academ,

5.1. Tematy

|

p— e Testowanie a debugowanie
|

5.2. Cele /
Jako przyszty tester bedziesz w stanie wyjasnic¢ termin ,btgd” i O

prawidtowo go zidentyfikowac.

5.3. Wyniki

Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
e Zdefiniowad witasnymi stowami termin ,btad”.
e Podac réznice miedzy  ,testowaniem” a
.debugowaniem”.

AR ) R

5.4. Materiaty ol

e Btedy: definicja i rodzaje btedéw
https://academy.test.io/en/articles/2541938-types-of-bugs (tekst

i video, 2 min.)

e Klasyfikacja btedow w testowaniu oprogramowania: Do czego jest
potrzebna?

https://www.scnsoft.com/software-testing/types-of-bugs (tekst)

e Testowanie i debugowanie: roznice

https://testsigma.com/blog/difference-between-testing-and-debugging/
(tekst)

K 5.5. Materiaty dodatkowe
[

. Charakterystyka: testowanie a debugowanie:
https://www.youtube.com/watch?v=D66hHoxMz5M (video,
2 min.)
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e Wykrywanie btedow: \ 2

Academy
https://youtu.be/3VY2SL6eed07si=yJkHfieu-wv9Vple (video, 6 min.)

5.6. Cwiczenia
Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢éwiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Jak zdefiniujesz wtasnymi stowami termin , btgd"?

Cwiczenie 2:

Wyjasnij wiasnymi stowami réznice miedzy testowaniem a usuwaniem
btedow.
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6. Zamkniecie testow NV scagemy

6.1. Tematy

|
II. e Dokumentacja testu

|

|

dokumentacje, aby zapewnic sprawng i skuteczng wspotprace

6.2. Cele
Jako przyszty tester bedziesz w stanie stworzy¢ przejrzystg Ox

w zespole i przekazywanie zadan.

6.3. Wyniki
Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:

— e Wymienic korzysci wynikajgce z dobrze prowadzonej

L4s

dokumentacji.

e Tworzyc przejrzysta i zrozumiatg dokumentacje.

6.4. Materiaty o\ : 17+

e Raport z zamkniecia testu:
https://testsigma.com/blog/test-closure-report/ (tekst)

e Jak pisac przypadki testowe:

https://www.softwaretestinghelp.com/how-to-write-effective-test-cases-

test-cases-procedures-and-definitions/ (tekst)

K 6.5. Materiaty dodatkowe
o . Dokumentacja testu:
https://youtu.be/LO9Hs09BbZQ?si=_sbHY4yONo7g-qj2 (video
6 min.)

6.6. Cwiczenia
Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
céwiczen, aby wykorzystaé nabyta wiedze w praktyce.
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Cwiczenie 1: \ Academy
Popros trenera o przekazanie informacji zwrotnych na temat stworzonych

przez ciebie przypadkdéw testowych. (Rozdziat 3. Projektowanie testow,
¢wiczenie 2).

Cwiczenie 2:

Dlaczego twoim zdaniem wazne jest dokumentowanie przypadkéw
testowych i wynikow proceséw testowania? Jakie sg zalety dokumentacji?
Napisz o swoich przemysleniach ( maksymalnie potowa strony).
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7. Monitorowanie i kontrola testéow N\

Academy
7.1. Tematy
-
l e Rodzaje ryzyka zwigzane z produktem i projektem
e oraz sposob ich identyfikacji.
|

7.2. Cele
Jako przyszty tester bedziesz w stanie zidentyfikowac rodzaje < ,

ryzyka zwigzanego z produktem i projektem oraz opracowac
strategie ich zapobiegania.

7.3. Wyniki
Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz mogt:

— o Okresli¢ rodzaje ryzyka zwigzane z produktem i

L4s

projektem oraz opracowac strategie ich skutecznego
unikania.

7.4. Materialy gt
e Monitorowanie i kontrola testéw w testowaniu 4 M) | 1/+

oprogramowania:
https://www.guru99.com/how-you-can-achieve-project-goals-

through-test-monitoring-control.html (tekst)

e Ryzyko zwigzane z produktem i ryzyko zwigzane z projektami:
https://gakumar.wordpress.com/2018/03/08/product-risk-vs-project-risk/
(tekst)

e Ro&znice miedzy ryzykiem zwigzanym z produktem a ryzykiem zwigzanym

z projektem:
https://gablog.practitest.com/the-simple-differences-between-product-
risks-project-risks/ (tekst)

K 7.5. Materialy dodatkowe
o . Charakterystyka: Rodzaje ryzyka, ryzyko zwigzane z

produktem, ryzyko zwigzane z projektem:
https://www.youtube.com/watch?v=AZ7M877j2Pw (video,
9 min.)

Co-funded by


https://www.guru99.com/how-you-can-achieve-project-goals-through-test-monitoring-control.html
https://www.guru99.com/how-you-can-achieve-project-goals-through-test-monitoring-control.html
https://qakumar.wordpress.com/2018/03/08/product-risk-vs-project-risk/
https://qablog.practitest.com/the-simple-differences-between-product-risks-project-risks/
https://qablog.practitest.com/the-simple-differences-between-product-risks-project-risks/
https://www.youtube.com/watch?v=AZ7M877j2Pw

. ° _ 5 ia?”
Testowanie zwinne - obszar ,Moje otoczenie \ Software
Testing
\ Academy

7.6. Cwiczenia
Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:
Wyjasnij wtasnymi stowami okolicznosci, w ktérych konieczne jest

przeprowadzenie testu, i dlaczego jest to tak istotne.

Cwiczenie 2:
Pomysl o ryzyku, ktére mogtoby zagrozic¢ projektowi, i opisz je.

Cwiczenie 3:
Wyjasnij, czym jest ,ryzyko zwigzane z produktem?”, i podaj przyktady.

Zadanie 4:
Wymien niektére srodki stosowane w ramach monitorowania projektow.
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0. Obszar ,,M0j zespot”

Witamy na trzecim etapie Sciezki edukacyjnej , Testowanie zwinne”.

Obszar ,Mé6j zespot” poswiecony jest wyksztatceniu
umiejetnosci wspélnego testowania w obrebie zespotu. ‘4

Innymi stowy, w tej czeSci zapoznasz sie  z istotnymi
elementami niezbednymi do skutecznej wspdtpracy w ramach k*i
zespotu testujgcego. Poznasz podstawy statej wspotpracy i

wzajemnego rozwoju w zakresie opracowywania i testowania
oprogramowania.
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1. Planowanie testow
1.1. Tematy

e Cele testow

[ ]

l e Typy testow

= e Techniki testowe (Jak z nich korzystac?)
|
1.2. Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie dokonac <J,

podsumowania najwazniejszych celow testowania oraz

prawidtowo wybra¢ i zastosowac techniki testowania do
rozwigzywania  probleméw w  celu przeprowadzenia  bardziej
ukierunkowanych i uzasadnionych testow.

1.3. Rezultat

Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz maogt:
— e Opowiedzie¢ wtasnymi stowami o poszczegdlnych
rodzajach testéw.
e Prawidtowo przypisa¢ zadania sytuacyjne do
odpowiednich typdw testow.
e Dobra¢ odpowiednie techniki testowania do

konkretnych sytuacji/problemow.

AR S R

1.4. Materiaty TS
1!

e (ele testowania oprogramowania:

https://www.toolsga.com/software-testing/istgb/software-

testing-objectives/ (tekst)

e Celizatozenia testowania oprogramowania:
https://www.qamadness.com/what-is-the-ultimate-goal-and-key-objectives-
of-software-testing/ (tekst)

e Rodzaje testowania oprogramowania:
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https://www.softwaretestinghelp.com/types-of-software-testing/ (tekst)

K 1.5. Materiaty dodatkowe
o
e Rodzaje testowania oprogramowania:

https://www.guru99.com/types-of-software-testing.html
(tekst)

e 5rodzajow testowania oprogramowania:
https://youtu.be/YaXJeUkBe4Y?si=jKnszYpolGK6ZNIla (video, 6:24 min.)

1.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢éwiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Wymien 5 rodzajéw testoéw i opisz kazdy z nich wiasnymi stowami (w jednym
lub dwéch zdaniach dla kazdego z nich).

Cwiczenie 2:

Wyobraz sobie, iz twoim zadaniem jest przetestowanie narzedzia
komunikacji na rynku telefonii komaérkowej. Wszystkie rozmowy telefoniczne
nie sg przetgczane przez pojedyncze urzadzenia, lecz przechodzg przez
serwer  centralny. Zadaniem  uzytkownika jest przetestowanie
oprogramowania serwerowego. Wymien rodzaje testow, ktore wykorzystasz
w procesie testowania, i krotko uzasadnij swoj wybor wiasnymi stowami. W
razie potrzeby przedyskutuj to cwiczenie z trenerem.

Co-funded by
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2. Analiza testow
2.1. Tematy

e Specyfikacja wymogdw systemowych

|
III. e Specyfikacja wymogdw biznesowych
|

2.2. Cele
Jako przyszty tester bedziesz w stanie prawidtowo ‘/’

przeanalizowac testy, aby by¢ w stanie dostarczy¢ pozgdane
wyniki swoim kolegom i klientom.

2.3. Wyniki

Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz maogt:
e Odpowiednio dobra¢ techniki testowania do

wymagan.

L4Rs

2.4. Materialy

|
e Specyfikacja wymogdw dotyczgcych oprogramowania: + M\ | 17+
https://www.softwaretestinghelp.com/how-to-test-software-
requirements-specification-srs/ (tekst)
e Ro&znice miedzy specyfikacja wymogdw biznesowych a specyfikacjg
wymogow systemowych:

https://www.geeksforgeeks.org/software-testing-brs-vs-srs/ (tekst)

2.5. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonaé
kilka éwiczen, aby wykorzysta¢ nabyta wiedze w
praktyce.

Co-funded by
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Cwiczenie 1:

Czym jest wymdg dotyczgcy oprogramowania? Wyjasnij w kilku stowach.
Wymien niektére aspekty bedgce czeScia wymogu dotyczacego
oprogramowania.

Cwiczenie 2:

Czym jest specyfikacja wymogdw biznesowych i jakie sg jej cele? Wyjasnij w
kilku stowach.

Co-funded by
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3. Projektowanie testow
3.1. Tematy

e Techniki testowania stuzgce do opracowywania

|

l przypadkéw testowych, w tym testowanie oparte na
= doswiadczeniu i dane testowe.

I

3.2. Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wykonac projekt testowy < x,

oparty na uzasadnionych, wybranych przypadkach testowych,
aby przeprowadzi¢ test w miare doktadnie ale przy pewnych
ograniczeniach.

3.3. Wyniki

Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz maogt:
e Wyjasni¢ proces opracowywania projektowania
testow.

L4Rs

e Podac liczbe przypadkdw testowych potrzebnych do
przetestowania produktu i uzasadni¢ powody
takiego wyboru.

e Wyjasni¢ termin ,dane testowe”.

3.4. Materiaty o 0,
1!
e Techniki projektowania testow:
https://www.lotus-ga.com/blog/test-case-design-

techniques/ (tekst)

e Dane w testowaniu oprogramowania:
https://www.guru99.com/software-testing-test-data.html (tekst)

e Dane testowe, techniki projektowania testow z przyktadami:
https://www.softwaretestinghelp.com/tips-to-design-test-data-before-
executing-your-test-cases/ (tekst)
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e Testowanie oparte na doswiadczeniu:
https://tryga.com/what-is-experience-based-testing-technique/ (tekst)

3.5. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢éwiczen, aby wykorzystac¢ nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Wyjasnij wtasnymi stowami, jakie sg techniki testowania, oraz wymien
niektére techniki projektowania testéw i ich zalety. Postaraj sie by¢ zwiezty
sie w swojej odpowiedzi.

Cwiczenie 2:

Podaj przyktady danych testowych wraz z ich wykorzystaniem..

Cwiczenie 3:
Wyjasnij, czym sg twoim zdaniem testy oparte na doswiadczeniu. Postaraj sie

by¢ zwiezty sie w swojej odpowiedzi.

Co-funded by
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4. Implementacja testow
4.1. Tematy

[[E
42. Cele O/

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wyjasni¢, w jaki sposéb
stosuje sie pakiety testéw, aby w razie potrzeby z nich skorzystac.

e Pakiety testow.

4.3. Wyniki

Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz maogt:

v - - . . . . :
) - e Zdefiniowa¢ wiasnymi stowami termin ,Pakiet
: - testow”.
e Wyjasni¢, kiedy i dlaczego nalezy skorzystac z pakietu
testow.

e Wyjasni¢, w jaki sposob korzystacd z pakietu testow.

4.4, Materialy
. . , |
e Czym jest pakiet testow? o\ 1/

LA

https://www.tutorialspoint.com/software_testing_dictionary/test _suite.htm
(tekst)

e Wykorzystanie pakietéw testéw i przypadkow testowych:
https://help.testlodge.com/hc/en-us/articles/115007101447-Using-Test-
Suites-and-Test-Cases (Tekst + przyktady + wideo)

e Instruktaz na temat pakietow testow:
https://www.lambdatest.com/learning-hub/test-suite (tekst)

Co-funded by
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K 4.5. Materialy dodatkowe
[
e  Przypadki testowe i pakiety testéw:

https://goo.su/QMHHRYV (tekst)

e ROznice miedzy przypadkami testowymi a pakietami testow:
https://www.testmonitor.com/blog/test-case-test-suite-test-run-whats-the-
difference (tekst)

4.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢éwiczen, aby wykorzystac¢ nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Wyjasnij wtasnymi stowami czym sg pakiety testéw (w maksymalnie 3
zdaniach).

Cwiczenie 2:

Jakie sg zalety stosowania pakietow testow? Wymien (w punktach) trzy zalety.

Cwiczenie 3:

Wyobraz sobie przekazanie pakietu testow kolegom z zespotu. Jakie
informacje musiatbys im przekazaé, aby mie¢ pewnos¢, ze bedg mogli
skutecznie korzysta¢ z pakietu testéow? Podaj 5 kluczowych informacji
istotnych dla opracowania pakietéw testow.

Co-funded by
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5. Wykonanie testow
51. Tematy

e Informowanie o btedach

|
l e Informacja zwrotna (zalety informacji zwrotnej
= przekazywanej regularnie)
I e . . . .
e Praca w zespole (srodki usprawniajgce i aktywne
stuchanie)

e Aktywne stuchanie zapewniajgce rzetelne zgtaszanie
btedow.

5.2. Cele
Jako przyszty tester bedziesz w stanie uwazniej i skuteczniej ‘ /’

komunikowac sie z innymi, aby usprawnic prace w zespole i
wyniki pracy.

5.3. Wyniki

Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz maogt:
e Napisac raport na temat btedu, ogdlnie zrozumiaty
dla wszystkich.

AR R R

— e Okresli¢ niektore kluczowe aspekty udanej pracy
zespotowe;.
e Wyjasni¢, co oznacza ,aktywne stuchanie” i strescic je
witasnymi stowami.
e Zastanowi¢ sie nad pewnymi inicjatywami ktore
mozna wdrozy¢, aby usprawnic prace w zespole.

e Zrozumiec jak wazne jest regularne przekazywanie
swojemu zespotowi informacji zwrotne;.

5.4. Materialy

oo ,e
\V 7
5.4.1. Zgtaszanie bteddw Ay

e Na czym polega zgtaszanie btedow? m

-https://www.guru99.com/defect-management-

process.html (tekst)
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e Jak dokonac zgtoszenia bteddéw: dwa sposoby.
https.//www.softwaretestinghelp.com/how-to-write-good-bug-report/ (tekst)

https://www.softwaretestinghelp.com/sample-bug-report/ (tekst)

5.4.2. Informacja zwrotna

e Metodyka przekazywania informacji zwrotnej:
https://positivepsychology.com/negative-feedback/ (Tekst; Filmy video)

e Piec sposobdw przekazywania negatywnej informacji zwrotnej:
https://plan.io/blog/negative-feedback/ (tekst)

e Przekazywanie konstruktywnej informacji zwrotnej:
https://corporatefinanceinstitute.com/resources/careers/soft-
skills/constructive-feedback/ (tekst)

e Zalety informacji zwrotnej przekazywanej regularnie

https://engagedly.com/continuous-feedback-benefits/ (tekst)

e Pozytywna informacja zwrotna: znaczenie sposobu przekazania
https://www.indeed.com/career-advice/career-development/importance-of-
positive-feedback (tekst)

5.4.3. Aktywne stuchanie

e Aktywne stuchanie: sztuka empatycznej konwersacji
https://positivepsychology.com/active-listening/ (tekst)

o Aktywne stuchanie: Definicja, umiejetnosci i przyktady:
https://www.thebalancecareers.com/active-listening-skills-with-examples-
2059684 (tekst)

5.4.4. Praca w zespole

e Praca w zespole: Siedem cech
https://theundercoverrecruiter.com/qualities-successful-work-team/ (tekst)
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e Pracaw zespole:
https://rework.withgoogle.com/print/guides/5721312655835136/ (tekst)

e Srodki usprawniajgce prace zespotu w miejscu pracy:
https://blog.jostle.me/blog/12-easy-ways-to-improve-workplace-teamwork
(tekst)

*. 5.5. Materiaty dodatkowe

e Udana praca zespotowa w Google:
https://www.youtube.com/watch?v=v2PaZ8NI2T4 (video,
4 min.)

5.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
éwiczen, aby wykorzystaé¢ nabytg wiedze w praktyce.

5.6.1. Praca zespofowa

Cwiczenie 1:

Czy zgadzasz sie z czynnikami niezbednymi do osiggniecia sukcesu
wymienionymi w materiatach dotyczacych pracy w zespole? Jezeli tak, to
dlaczego? Jezeli nie, to dlaczego? Wybierz cztery aspekty czynnikéw
niezbednych do osiggniecia sukcesu i krotko je scharakteryzuj.

Cwiczenie 2:

Zastanow sie, w jaki sposéb mozesz przyczynic sie do zwiekszenia motywacji
w zespole i poprawy pracy w zespole w swoim otoczeniu.

5.6.2. Aktywne stuchanie

Cwiczenie 1:

Jakie sg twoim zdaniem cechy aktywnego stuchania i w jaki spos6b moga by¢
one korzystne dla pracy w zespole?

Cwiczenie 2:

Co-funded by
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Sprobuj wyjasni¢ komus ze swojego otoczenia te Sciezke nauki. Czy ta osoba
aktywnie stuchata? Jak to ustalites?

5.6.3. Informacja zwrotna

Cwiczenie 1:

Wymien 3 kluczowe korzysci ptyngce z regularnego przekazywania informacgji
zwrotnej.

Cwiczenie 2:

Jakie jest twoje zdanie na temat tej Sciezki szkolenia? W jaki sposoéb ja
udoskonalitbys? Jakie sg jej zalety?

5.6.4. Zgtaszanie btedow

Cwiczenie 1:

Polwiczmy teraz pisanie raportu na temat btedéw! Wybierz strone
internetowg, ktérg lubisz np. kanat YouTube, e-commerce, itp., sprébuj
znalez¢ wszystkie btedy i sporzadzi¢ raport.

Co-funded by
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6. Zamkniecie testow
6.1. Tematy

I -

i
6.2. Cele /

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wyjasnic¢ jak wazna jest < ’

dokumentacja testu w procesie testowania oprogramowania.

e Dokumentacja procesu testowania

6.3. Wyniki

Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:

v - " : :
) — e Wymieni¢ wazne aspekty dobrze prowadzonej
: - dokumentacji w ramach proceséw testowych.

6.4. Materialy MR

e Przewodnik na temat dokumentacji testow:
https://www.softwaretestinghelp.com/why-documentation-

is-important-in-software-testing/ (tekst)

e Znaczenie dokumentacji testowania oprogramowania:
https://www.testquality.com/blog/tpost/ghkxpe44al-why-is-test-

documentation-necessary-in-s (tekst)

e Dokumentacja oprogramowania: Najlepsze praktyki
https://helpjuice.com/blog/software-documentation (tekst)

6.5. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
c¢wiczen, aby wykorzysta¢ nabyta wiedze w praktyce.

Co-funded by
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Cwiczenie 1:

Z tej lekcji wyniostes wiedze na temat dokumentacji testowej. Czy uwazasz, w
oparciu o zdobytg wiedze, iz prawidiowo zarzagdzateS procesem
dokumentacji podczas wykonywania ¢wiczen w ramach tego programu
szkoleniowego? Mozesz teraz dostosowac i wprowadzi¢ ulepszenia zgodnie z
opanowang trescia.

Co-funded by
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7. Monitorowanie i kontrola testow
7.1. Tematy

e Kryteria wyjscia

- .
II. e Zadanie zmiany
|

7.2. Cele
Jako przyszty tester bedziesz w stanie wyjasnic¢, kiedy zakonczyt < /’

sie proces testowania i w jaki sposob sformutowad zgdania
zmian w celu doktadniejszego przeprowadzenia testu.

7.3. Wyniki

Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz maogt:

v - .- , : : .
& — e Zdefiniowac termin ,kryteria wyjscia”.
: - e Sformutowac zadanie zmian.
. taaat
7.4. Materiaty +\\ I 17+

e Kryteria wejscia i wyjscia w testowaniu oprogramowania: m
https://www.rishabhsoft.com/blog/entry-and-exit-criteria-in-
software-testing (tekst)

e Kryteria wyjscia: Przyktady
https://goo.su/xcWIAT (tekst)

7.5. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystaé nabytg wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Zdefiniuj wikasnymi stowami pojecie ,kryteria wyjscia” (w 3-5 zdaniach).

Co-funded by
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Cwiczenie 2:

Potgczmy teraz temat kryteridw wyjscia z tg Akademig: Jakie kryteria musi
spetniac ta Akademia, aby odnies¢ sukces w nauczaniu? Sporzgdz liste.

Co-funded by
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0. Obszar ,Moje przedsiebiorstwo” e

Witamy w czwartym obszarze Sciezki edukacyjnej ,, Testowanie zwinne"!

W tym obszarze ,Moje przedsiebiorstwo” omowimy
zastosowanie testowania oprogramowania w operacjach na Hﬂ E

poziomie przedsiebiorstwa.

Dowiesz sie o strategiach i metodach skutecznego wdrazania praktyk
testowania oprogramowania, dostosowanego do ztozonego i dynamicznego
charakteru wielkoskalowych Srodowisk biznesowych.

Rozumiejac, w jaki sposéb mozna bezproblemowo zintegrowac testy na
poziomie przedsiebiorstwa, dgzymy do poprawy jakosci, niezawodnosci i
osiggniecia catosciowego sukcesu w biznesie.
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1. Planowanie testow
1.1. Tematy

- e Modele cyklu 2zycia oprogramowania oraz
l poréwnanie modelu kaskadowego (Waterfall) z
— testowaniem zwinnym (Agile)
I . s T . .
e Planowanie warunkéw testowych: Mozliwe opcje i
cechy
e Infrastruktura (spotkania, flipchart i narzedzia)

1.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wyjasni¢ rézne etapy
cyklu zycia oprogramowania i metody opracowywania ‘ ’
oprogramowania, wynikajgce z nich korzysci i wady w celu

dokonania uzasadnionego wyboru modelu, na ktérym nalezy
sie oprzec.

1.3. Wyniki

Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz maogt:

— o Wyjasni¢, czym jest cykl zycia oprogramowania.
- e Nazwac sekwencyjne fazy tworzenia/testowania

L4Rs

oprogramowania.
e Wyjasni¢ wiasnymi stowami model kaskadowy

(Waterfall).

e  Wymienic korzysci i wady modelu kaskadowego
(Waterfall).

e Wyjasni¢ tworzenie oprogramowania zwinnego
(Agile).

e Nazwac korzysci i wady podejscia zwinnego (Agile)

1.4. Materiaty
1.4.1 Metodologia Agile i Waterfall
ol
Uwaga: Wybralismy bardzo podobne czcionki. Nie ma + M\ 1! /+
potrzeby szczegétowego analizowania wszystkich tekstow.
Przejrzyj materiaty i wybierz 3 artykuly zwiqgzane z
metodykgq testowania zwinnego i modelu kaskadowego.

Co-funded by
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e Cykl zycia oprogramowania: Pojecia, definicje:

https://www.intellectsoft.net/blog/essentials-software-development-life-
cycle/ (tekst)

e Sekwencyjne modele testowania oprogramowania (Waterfall and Agile)
https://www.guru99.com/software-development-life-cycle-tutorial.html
(Tekst)

o Waterfall a Agile: Wtasciwe podejscie do projektu:
https://www.seguetech.com/waterfall-vs-agile-methodology/ (tekst)

e R&znice: Testowanie w Agile a testowanie w Waterfall:
https://www.geeksforgeeks.org/difference-between-agile-testing-and-
waterfall-testing/ (tekst)

o ,Kiedy korzystac z czego?” Wybierz wtasciwe podejscie do testowania:
https://www.agile-minds.com/when-to-use-waterfall-when-agile/ (tekst)

1.4.2 Srodowiska testowe

» Srodowiska testowe: Definicja, rodzaje i najlepsze praktyki:
https://launchdarkly.com/blog/test-environments-101-definition-types-and-
best/ (tekst)

» Srodowisko testowe w testowaniu oprogramowania:
https://www.guru99.com/test-environment-software-testing.html (tekst)

*. 1.5. Materialy dodatkowe

. Testowanie w Agile a testowanie w Waterfall:
https://www.youtube.com/watch?v=GzzkpAOXHXs (video,
9 min.)

1.6. Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykona¢ kilka
éwiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.
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Cwiczenie 1:

Wyjasnij w jednym lub trzech zdaniach, na czym polega cykl tworzenia
oprogramowania.

Cwiczenie 2:
Wyjasnij w dwdch lub trzech zdaniach (dla kazdego tematu), czym jest model
Waterfall i czym jest podejscie Agile.

Cwiczenie 3:
Podaj dwie zalety i dwie wady modelu Waterfall i podejscia Agile.

Zadanie 4.
Wyjasnij krotko wiasnymi stowami (w okoto dwoch zdaniach), w odniesieniu
do ktérych zadan zalecatbys podejscie Agile.

Cwiczenie 5:
Wyobraz sobie, ze chcesz skonstruowac rower... Wykorzystaj metodologie
Agile i Waterfall w procesie konstrukgcji i krotko opisz proces w odniesieniu do

kazdej z nich.

Cwiczenie 6:
Wymien 5 réznych rodzajéw Srodowisk testowych i ich cele.
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2. Analiza testow

2.1. Tematy

2.2. Cele

Jako przyszty tester bedziesz mie¢ wiedze na temat warunkow <x,

testowych w celu zapewnienia odpowiednich warunkow
podczas testowania problemoéw, ktére moga wystapi¢ podczas
realizacji projektow.

e Warunki testowe

2.3 Wynik
” Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz maogt:
o — o Zdefiniowaé¢ wtasnymi stowami termin ,warunki
¢ — n
v — testowe”.

e Okresli¢ warunki testowe w Srodowisku pracy.

2.4 Materiaty ., : )+
. . L YN
e (Czym jest analiza testu? Podstawa testu? Identyfikacja

warunkow testowych:
http://tryga.com/what-is-test-analysis-or-how-to-identify-the-
test-conditions/ (tekst)

e Warunki testowe: Zalety i wady:

https://cania-consulting.com/2019/11/08/a-test-manager-guide-test-
conditions/ (Tekst + video)

*. 2.5 Dodatkowe materiaty

*

)
. Warunki testowe:

https://www.youtube.com/watch?v=PPgHhAsk-EA (video,
6 min.)
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2.6 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzysta¢ nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Zdefiniuj wikasnymi stowami termin ,warunki testowe” i zapisz odpowiedz w
maksymalnie dwoch zdaniach.

Cwiczenie 2:

W dwoch lub trzech zdaniach wyjasnij réznice miedzy warunkami testowymi
a scenariuszem testowym.

Cwiczenie 3:

Wybierz strone internetowg lub aplikacje, ktéra posiada funkcje logowania
uzytkownika. Podaj WSZYSTKIE warunki testowe dla funkcji logowania
uzytkownika.

Co-funded by
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3. Projektowanie testow
3.1 Tematy

3.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wymieni¢ narzedzia, z (/’

ktorych korzysta twoje przedsiebiorstwo, i pokrétce ocenic
infrastrukture projektu.

e Narzedzia i infrastruktura do zarzadzania testami

3.3 Wyniki
” Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
v — e Zrozumie¢ znaczenie narzedzi w zarzgdzaniu
: - testami, automatyzacji, sledzeniu bteddw i inzynierii

wymagan.

3.4 Materiatly T
) 1 (]

. . . e\ 1/

e Znaczenie zarzadzaniem testami:

https://www.functionize.com/blog/importance-of-test-

management-in-automation-strategy (tekst)

e Znaczenie korzystania z narzedzi zarzadzania testami:
https://qacraft.com/importance-of-Test-narzedzia zarzgdzania/ (Tekst)

e Kryteria wyboru narzedzi zarzadzania testami:
https://testomat.io/blog/10-key-criteria-choose-the-best-test-management-

tool-for-your-team/ (tekst)

e GIT:
https://www.atlassian.com/git/tutorials/what-is-git (tekst)

e Zautomatyzowana préba z GIT:
https://coderefinery.github.io/testing/continuous-integration/ (tekst)

Co-funded by
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3.5 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Po zapoznaniu sie z materiatami na temat narzedzi zarzadzania testami
posiadasz wiedze, jak istotne sg narzedzia w Srodowisku testowania
oprogramowania. Wymien co najmniej jedno narzedzie, ktére mozna
wykorzysta¢ do zarzgdzania nastepujgcym zadaniem:

e Okres$lenie wymagan

e Planowanie testéw

e Historyjki uzytkownikéw

e Automatyzacja testow

e Zgtaszanie btedéw

o Sledzenie usterek

e CI/CD
W razie potrzeby mozesz skontaktowac sie ze swoim trenerem i omowic z nim
tematy.
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4. Implementacja testow
4.1 Tematy

Cele4.2

Jako przyszly tester bedziesz w stanie odrézni¢ automatyzacje (/’

testbw od testowania recznego, aby dokonac¢ wiasciwego

e Przyktady automatyzacji testow

wyboru procedur w przysztych projektach.

4.3 Wyniki

Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:

- e Podjac¢ decyzje, ktore testy nalezy zautomatyzowac.

L4Rs

4.4 Materialy

-
-— aa»
§~

e Budowanie strategii zautomatyzowanego testowania:
Przyktady
https://performancelabus.com/automated-testing-strategy-how-

to-build-examples/ (tekst)

e Przyktad automatycznej serii proceséw ciggtego testowania (pipeline'u):
https://dev-tester.com/a-real-world-example-of-an-automated-test-

pipeline/ (tekst)

4.5 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
cwiczen, aby wykorzystaé nabytg wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Po zapoznaniu sie z zagadnieniem automatyzacji testéw posiadasz wiedze na
temat znaczenia automatyzacji testéw i warunkdw jego zastosowania. Jakie

Co-funded by
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kryteria wykorzystatbys do rozwigzania problemu dotyczgcego automatyzacji
testédw? Przygotuj co najmniej 4 pytania, ktére zadasz sobie przed podjeciem
decyzji, czy automatyzacja powinna mie¢ zastosowanie czy tez nie.
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5. Wykonanie testow

5.1 Tematy
- e Specyficzne techniki testowe
I I Il e Protokoty testowania zapewniajgce bezpieczenstwo
— testow
I
5.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wyjasni¢, w jaki sposob x
stosowac rozne techniki testowe i jak wazne sg protokoty O
testowania w celu przeprowadzenia ukierunkowanych i
miarodajnych testéw.

5.3 Wyniki

Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:

— e Stosowac specyficzne techniki testowe w celu

AR S R

rozwigzywania problemow.
e Wyjasni¢ znaczenie protokotéw testowania

5.4 Materiaty ,*
17+

*
o\
e Techniki projektowania przypadkéw testowych - wariant 1:
https://testsigma.com/blog/test-case-design-techniques/ (tekst)

e Techniki projektowania przypadkow testowych - wariant 2:
https://goo.su/zzIfQ (tekst)

e Wybor najlepszej techniki testowej:
https://www.softwaretestingclass.com/how-to-choose-which-testing-
technique-is-best/ (tekst)

5.5 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
céwiczen, aby wykorzystaé nabytg wiedze w praktyce.
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Cwiczenia te koncentruja sie na opanowaniu wiedzy, jak korzystac z

réznych technik testowych w celu opracowania odpowiednich
przypadkow testowych.

Cwiczenie 1:
Wymien 3 techniki projektowania testow.

Cwiczenie 2:
W poprzednim ¢wiczeniu wymienite$ techniki projektowania testéw. W

jakich sytuacjach nalezy je stosowac?

Cwiczenie 3:

Wybierz strone internetowg hotelu, na ktérej mozna dokona¢ rezerwacji w
celu przetestowania projektowania przypadkow testowych. Skoncentrujemy
sie na zaprojektowaniu przypadku zwigzanego z rezerwacjg pokoju przez
uzytkownika. Wymien wszystkie kroki, jakie musi podjaé¢ uzytkownik:
zarejestrowanie sie na stronie internetowej w celu dokonania ptatnosci

za rezerwacje i otrzymanie wiadomosci e-mail z potwierdzeniem.
Pamietaj o nastepujgcych aspektach:
e Wymagania dotyczgce przeprowadzenia testu:
o Dane testowe w celu zalogowania sie na stronie internetowej,
takie jak: e-mail, numer telefonu, itp.
o Klient musi by¢ zalogowany na stronie internetowe;j.
o Ptatnos¢ musi by¢ dokonywana karta.
e Oczekiwany wynik: Proces rezerwacji powinien zosta¢ zakohczony, a
uzytkownik powinien otrzymac potwierdzenie pocztg elektroniczna.

WSKAZOWKA: Zadanie to mozna wykonac za pomocq Jira, TestRail lub za pomocq
narzedzia tekstowego, takiego jak Word, WordPad, notepad, itp. Wybierz
najbardziej dogodne dla siebie narzedzie.

Zadanie 4.
Jakie techniki projektowania testéw zastosowatby$ w poprzednim zadaniu?

Co-funded by
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6. Zamkniecie testow y

6.1 Tematy
- e Doskonalenie testow
l e Metody dokumentowania archiwizacji i przekazania
— projektu

I

6.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wymienic techniki, w tym { x,

metody dokumentowania stuzgce usprawnieniu testéw.

6.3 WyniKki
” Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
v — e Wymieni¢ Srodki stuzgce usprawnieniu procesow
: - testowania.

e  Wymieni¢ metody dokumentowania.

6.4 Materialy *\" | ,';,
ASAY]

e Usprawnianie procesu testowania:
https://www.guru99.com/a-complete-guide-to-test-process-

improvement.html (tekst)

e Techniki usprawniania:
o Testowanie przez ttum:
https://automationhacks.io/2020/10/27/mob-testing-bootstrap-
whole-team-quality/ (tekst)

o Karta testow:
https://www.qualitestgroup.com/insights/technical-hub/how-to-write-

an-exploratory-test-charter/ (tekst)

o Testowanie eksploracyjne:
https://www.tmap.net/wiki/exploratory-testing-et (tekst)

o Udoskonalenie strategii: Testowanie oparte na mapowaniu mysli:
https://www.infog.com/articles/mindmap-driven-testing/ (tekst)
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K 6.5 Materiaty dodatkowe
[

e  Spotecznosci praktykdéw:
https://www.scaledagileframework.com/communities-of-

practice/ (tekst)

e Testowanie poprzez ttum:
https://www.testlearning.net/en/posts/mob-testing (tekst)

e Proces usprawnienia:
https://betterga.co/test-improvement-processes/ (tekst)

6.6 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢éwiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Ktérg z metod udoskonalenia testow uwazasz za szczegdlnie interesujacy i
dlaczego? Uzasadnij swoj wybdr wiasnymi stowami w okoto 5 zdaniach.

Cwiczenie 2:

Nastepnie podczas kolejnej sesji ze swoim trenerem przedyskutuj te, ktéra
jest dla Ciebie istotna.

Cwiczenie 3:

Wymien co najmniej trzy metody testowania eksploracyjnego.

Zadanie 4:

Utwdérz mape mysli w celu udokumentowania i usystematyzowania
wszystkich tematéw/tresci, ktére opanowates$ do tej pory.
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7. Monitorowanie i1 kontrola testow

7.1 Tematy
- e Wskazniki monitorowania testow
Iill e Rodzaje ryzyka zwigzane z testowaniem
-
I
7.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wymieni¢ najwazniejsze (f,

rodzaje ryzyka zwigzanego z testowaniem i zastosowacd
odpowiednie wskazniki monitorowania testow w celu
zapewnienia skutecznosci procesu testowania.

7.3 Wyniki
” Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
V- e Dobrac¢ odpowiedni wskaznik monitorowania testow
: — do konkretnego przyktadu.

e Wymieni¢ najwazniejsze rodzaje ryzyka zwigzane z
testowaniem i przedstawi¢ propozycje dotyczace
sposobdw ich unikania.

7.4 Materiaty

*
/4
’—

e Zarzadzanie ryzykiem: Rodzaje i ocena
https://www.softwaretestinghelp.com/types-of-risks-in-

software-projects/ (tekst)

e Identyfikacja i zarzadzanie ryzykiem zwigzanym z testowaniem
oprogramowania:
https://smartbear.com/blog/software-testing-risks/ (tekst)

7.5 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystaé nabyta wiedze w praktyce.
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Sporzadz liste pieciu rodzajow ryzyka zwigzanego z testowaniem. W jaki
Sposob twoim zdaniem mozna ich unikngc?

Cwiczenie 1:

Cwiczenie 2:

W rozdziale 5. Wykonanie, w ¢wiczeniu 3 tego modutu wybrate$ funkcje
strony internetowej rezerwacji hotelu do opracowania przypadku testowego.
Rozwaz potencjalne zagrozenia zwigzane z tym procesem oraz zaproponuj,
w jaki spos6b mozna ich uniknag¢ lub je zminimalizowac (co najmniej trzy
rodzaje ryzyka).

W razie potrzeby mozesz przedyskutowac je ze swoim trenerem.
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0. Obszar ,,M0j pierwszy projekt”

Witamy w piatym obszarze Sciezki edukacyjnej ,, Testowanie zwinne”!

Pigty i ostatni obszar ,,M6j pierwszy projekt” stuzy pogtebianiu wiedzy na
temat testowania oprogramowania.

Na zakonczenie bedziesz miat mozliwos¢ wykorzystac¢ swoje
umiejetnosci i zastosowac je w praktyce w projekcie, ktéry
przygotowaliSmy dla Ciebie. To niezwykte doswiadczenie
stanowi nieoceniong okazje do uzupetnienia wiedzy
praktycznej.

Powodzenia!
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1. Planowanie testow

1.1 Tematy

e Strategia i planowanie testow

|
II. e Mapy i modele

|

|

1.2 Cele
Jako przyszty tester bedziesz w stanie wykorzystaé swojg
wiedze na temat strategii i planowania testow w praktyce w
celu zdobycia i rozwijania umiejetnosci na potrzeby ‘ ’
przysztych projektéw.
1.3 Wyniki

Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
e Zastosowac strategie i planowanie testow w
przyktadowym projekcie.

AR R

e Zaplanowac test ze wszystkimi jego komponentami.

1.4 Materiaty o,
|
o . , . R AL N LA
e ROznice miedzy planowaniem testow a strategiag testowania:
https://www.softwaretestinghelp.com/difference-between-test-
plan-test-strategy-test-case-test-script-test-scenario-and-test-
condition/#Test Plan_Document (tekst)

e Procedury testowania:

https://start-up.house/inventory/test-procedure-specification
(Tekst)

e Przewodnik na temat planowania testow:
https://www.guru99.com/what-everybody-ought-to-know-about-test-

planing.html (tekst)

e Przyktadowy szablon planu testowania oprogramowania
https://www.softwaretestinghelp.com/test-plan-template/ (tekst)
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e Dokument na temat strategii testowania:

https://www.guru99.com/how-to-create-test-strategy-document.html (tekst)

e Przyktadowy szablon planu testowania:
https://www.guru99.com/test-plan-for-project.htmil (tekst)

1.5 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

W tej lekcji poznates gtéwne koncepcje zwigzane z planowaniem testéw przy
opracowywaniu projektow oceny jakosci. Wymien te pojecia i wyjasnij krotko
ich znaczenie.
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2. Analiza testow

2.1 Tematy
- e Specyfikacja wymagan biznesowych
l e Analiza produktu: Przeglad techniczny
I I I — e Scenariusz testowy
r— e Warunki testowe
2.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie stworzy¢ najlepsze x
praktyki, wykorzystujgc modele i mapy opracowane na O
potrzeby testowania oprogramowania. W ten sposéb

uzyskasz profesjonalng baze do opracowywania projektow

testowych.
2.3 Wyniki
" Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz maogt:
& — e ZrozumiecC i przeanalizowac badany produkt.
: - e Oszacowac warunki i czas realizacji projektu.

e Zrozumiec znaczenie i efektywnos$¢ mapy zaleznosci.

e Podac wyjasnienie dotyczgce produktu, korzystajac
ze schematu UML w odniesieniu do reguty lub Sciezki
w testowaniu oprogramowania.

e Stosowa¢ terminy uzywane w  $Srodowisku
opracowywania oprogramowania.

2.4 Materiaty ¢y,
Q\\ : 17+
2.4.1 Analiza produktu

e Analiza produktu:

https://www.qualtrics.com/experience-management/product/product-
analysis/ (tekst)

e Analiza wymagan:
https://www.guru99.com/learn-software-requirements-analysis-with-case-
study.html (tekst)
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e Techniki szacowania testow:
https://www.guru99.com/an-expert-view-on-test-estimation.html  (tekst +

wideo 3 min)

e Czym jest mapa zaleznosci?
https://miro.com/project-management/what-is-dependency-mapping/
(tekst)

e Czym jest UML i instruktaz z przyktadami:
https://www.softwaretestinghelp.com/use-case-diagram-tutorial/ (tekst)

e Stownik pojec zwigzanych z testowaniem oprogramowania:
https://www.softwaretestinghelp.com/software-testing-terms-complete-

glossary/ (tekst)

2.4.2 Scenariusze i warunki testowe

e Scenariusze testowe a warunki testowe:

https://www.guru99.com/test-scenario-vs-test-condition.html (tekst)

R 2.5 Dodatkowe materiaty
®
. Instruktaz schematu UML:
https://youtu.be/zid-i7MVo7M-E?si=BlvsuKkCW6Icn013 (wideo,
13 min.)

2.6 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
éwiczen, aby wykorzysta¢ nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

W obszarze 2 ,Moje srodowisko”, sekcja ,Analiza testow”, ¢wiczenie 4,
nalezato wybrac sklep internetowy i przetestowac jego funkcjonalnos¢ w
ramach <¢wiczeh. Sprébuj teraz zastosowal niektore techniki analizy
produktow do testowanej funkgji. Postepuj zgodnie z ponizszymi zadaniami i

zapisz swoje odpowiedzi:
e Dokonaj analizy produktu.
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e Popros o analize.

e Oszacuj czas trwania tego zadania.

e Narysuj diagram w celu wyjasnienia testowanej funkcji za pomocg
modelu UML.
WSKAZOWKA: mozesz skorzystac z tego narzedzia, aby sporzqgdzi¢ diagram
UML: https://www.lucidchart.com

Cwiczenie 2:

Wyjasnij w jednym zdaniu jak wazne jest korzystanie z narzedzi mapy
zaleznosci i wybierz dwie sytuacje, w ktérych mozna jg wykorzystac.

Cwiczenie 3:

Wymien réznice miedzy scenariuszami testowymi a warunkami testowymi.
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3. Projektowanie testow

3.1 Zagadnienia

- e Architektura testow

III. e Narzedzia do zarzagdzania i przeprowadzania testow
|

|

3.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie zidentyfikowac i wybrac <x’

narzedzia do testowania oprogramowania w celu dokonania
wiasciwych wyboréw w odniesieniu do przysztych projektéw.

3.3 Wyniki
- — Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz maogt:
) - e Opracowac odpowiednig architekture testowg dla
: — projektéw.
e Wybra¢ narzedzia testowe na  potrzeby
opracowywania  projektow i  rozwigzywania
probleméw.

3.4 Materiaty

. . ] *

3.4.1 Architektura testow v
W\ ize

e Architektura testéw:

https://www.sixsentix.com/test-architecture-service (tekst)

e Metoda badania modelu architektonicznego SOA:
https://www.softwaretestinghelp.com/soa-testing/ (tekst)

o Kryteria akceptacji:
https://resources.scrumalliance.org/Article/need-know-acceptance-criteria
(tekst)

o Kryteria akceptacji uzytkownika wraz z przyktadami:
https://intellisoft.io/user-story-acceptance-criteria-explained-with-
examples/ (tekst)
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3.4.2 Narzedzia do zarzgdzania i przeprowadzania testow

e Czym jest pipeline ciggtego dostarczania?
https://www.guru99.com/ci-cd-pipeline.ntml#2 (tekst)

e Znaczenie wykorzystania pipeline’u w procesie testowania:
https://avoautomation.ai/benifits-of-ci-cd-integration-testing/ (tekst)

e Przyktadowe narzedzia zarzgdzania testami:
https://thegalead.com/tools/best-test-management-tools/ (tekst)
https://www.guru99.com/testing-tools.html (tekst)

e Strategia zautomatyzowanych testow:
https://www.netguru.com/blog/test-automation-strategy-practices-and-

examples (tekst)

e Narzedzia do zautomatyzowanych testéw:
https://www.lambdatest.com/blog/automation-testing-tools/ (tekst)

e Czym jest Git i Git for zautomatyzowanych testéw:
https://www.atlassian.com/git/tutorials/what-is-git (tekst)

o Ciggta integracja z Git:
https://coderefinery.github.io/testing/continuous-integration/ (tekst)

*, 3.5 Dodatkowe materiaty

*

L
. Pipeline ciggtego dostarczania CI/CD:

https://youtu.be/M4CX0OocovZ4?si=A0N8fHHoV7r7c80a (video
6 min.)

3.6 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢éwiczen, aby wykorzystaé nabytg wiedze w praktyce.
Podaj krétkie odpowiedzi.
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Cwiczenie 1:

Wyjasnij wiasnymi stowami, jak wazne jest tworzenie architektury w
projektach testow.

Cwiczenie 2:

Jakie sg korzysci ptyngce z wykorzystywania pipelindw ciggtego dostarczania
w procesach testowania oprogramowania?

Cwiczenie 3:

Omow korzysci ptyngce ze stosowania Git w procesie testowania.
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4. Implementacja testow

4.1 Tematy
- e Opracowanie przypadku testowego
l o Srodowiska testowe
— o Srodowisko testowe konfiguracji, w tym
| .
infrastruktura.
4.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie okresli¢ wymagania i </’

konfiguracje w celu przeprowadzenia udanych testéw
przysztych projektéw.

4.3 Wyniki

Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:

e Opracowac przypadki testowe.

AR S R

— o Okredli¢  wymagania  dotyczgce  Srodowiska
testowego w swoim projekcie.

e Skonfigurowac srodowisko testowe w zaleznosci od
projektu, nad ktérym pracujesz.

e Stosowac procedury testowe.

4.4 Materia 'R
ty Q\\ : 17+
4.4.1 Opracowanie przypadku testowego

e Czym sg przypadki testowe i jak je opracowac:
https://www.browserstack.com/guide/how-to-write-test-cases (tekst)

e Jak opracowac przypadki testowe: Przewodnik na temat zapewniania
jakosci krok po kroku:
https://www.coursera.org/articles/how-to-write-test-cases (tekst)

e Planowanie testow z uzyciem Jiry:
https://www.atlassian.com/devops/testing-tutorials/jira-xray-integration-

manage-test-cases (tekst)

e Planowanie testéw z uzyciem TestRail:
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https://www.testrail.com/videos/introduction-projects/ (Tekst + video)

4.4.2 Srodowiska testowe

e Srodowisko testowe:
https://testsigma.com/blog/test-environment/ (tekst)

 Srodowisko konfiguracji testowej:
https://www.geeksforgeeks.org/test-environment-for-software-testing/
(tekst)

e STLC - Konfiguracja srodowiska testowego

https://www.tutorialspoint.com/stlc/stlc_test_environment_setup.htm
(Tekst)

e Infrastruktura konfiguraciji:
https://www.lambdatest.com/learning-hub/test-infrastructure
(Tekst)

e (Czym jest testowanie konfiguracji i dlaczego jest ona niezbedna:
https://www.softwaretestinghelp.com/infrastructure-testing-tutorial/
(Tekst)

RS 4.5 Materiaty dodatkowe:
o . Instruktaz na temat JIRA Xray:
https://youtu.be/eD-miw]EL9s?si=kLa9Ggm2PRd1M4iW
(Video 7,30 min.)

e Instruktaz TestRail:

https://www.youtube.com/watch?v=b3y|-RCWs5I (wideo 4 min.)

4.6 Cwiczenia
Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
cwiczen, aby wykorzystaé nabytg wiedze w praktyce.
Podaj krétkie odpowiedzi.
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Cwiczenie 1:

Wymien aspekty, ktére nalezy wzig¢ pod uwage przy konfiguracji Srodowiska
testowego. Udziel krétkiej odpowiedzi.

Cwiczenie 2:

W kilku stowach wyjasnij zalety prawidtowego utworzenia infrastruktury
testowej i podaj przyktady dobrych konfiguracji.
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5. Wykonanie testow

5.1 Tematy
- e Zarzgdzanie usterkami
l e Implementacja testow
— e Wykonanie testow

|

5.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wdrozy¢, wykonac i <x’

zidentyfikowa¢ mozliwe zagrozenia w Srodowisku testowym.

5.3 Wyniki

Po zakoniczeniu tego dziatu bedziesz maogt:

— e Skutecznie wdraza¢ i skutecznie przeprowadzac
- przypadki testowe.

L4Rs

e Stosowac techniki zarzagdzania mozliwym ryzykiem w
procesach testowych.

5.4 Materiaty ' E M

Q\\ : 17+
5.4.1 Zarzgdzanie usterkami

e Kontrola jakosci:

https://www.guru99.com/defect-management-process.html (tekst)

e Zarzadzanie usterkami:
https://www.lambdatest.com/learning-hub/defect-management (tekst)

e Sprawozdanie z bteddw:
https://www.guru99.com/defect-management-process.html (tekst)

o Technika identyfikacji ryzyka:
https://icepanel.medium.com/risk-storming-31e89b0ac42 (tekst)

e Strategia techniki identyfikacji ryzyka ze sferg testowa:
https://www.ministryoftesting.com/testsphere/riskstorming (tekst + video,
3 min.)
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5.4.2 Wdrozenie testow

e Implementacja testow:
https://blog.santexgroup.com/blog/7-steps-for-software-implementation-

success/ (tekst)

e Jak stworzy¢ plan wdrazania oprogramowania:
https://technologyadvice.com/blog/information-technology/software-

implementation-timeline/ (tekst)

5.4.3 Wykonanie testu

e Przeprowadzenie testéw:
https://www.softwaretestinghelp.com/test-execution-software-testing-qa-

training-on-a-live-project-day-5/ (tekst)

e Instruktaz na temat przeprowadzania testéw:
https://www.lambdatest.com/learning-hub/test-execution (tekst)

e Test integracji systemow:
https://www.guru99.com/system-integration-testing.html (tekst)

5.5 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
éwiczen, aby wykorzystaé nabyta wiedze w praktyce.
Podaj krétkie odpowiedzi.

Cwiczenie 1:
Podaj zalety i znaczenie dobrego zarzadzania usterkami. Wymien
przyktadowe techniki zarzadzania usterkami. Udziel krotkich odpowiedzi.

Cwiczenie 2:

Wymien niezbedne kroki, jakie nalezy podjg¢ w celu pomysinego wdrozenia
oprogramowania.

Cwiczenie 3:
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Wymien niektére z dziatah podejmowanych podczas wykonywania testéw.

6. Zamkniecie testow

6.1 Tematy
- e Raport zwykonania testow
l e Wyniki testow
= e Kryteria wyjscia: definicja ,wykonane” w procesie
I .
testowania
6.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie wykorzysta¢ swojg </’

wiedze w celu dalszego jej przekazania, aby usprawni¢ prace w
zespole w przysztych zespotach projektowych.

6.3 WyniKki
” Po zakonczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
v - e Stworzy¢ szablon listy kontrolnej na zamkniecie
v = -
v — testow.

e Zrozumie¢, jak wazne jest dokumentowanie cyklu
zycia w procesie testowania.
e Zdefiniowad pojecie ,wykonane”.

6.4 Materiaty PRI
vl
Q\\ : 17+

e Dokumentacja testowa:
https://strongga.com/qga-portal/knowledge-base/key- m
concepts/testing-documentation (tekst)

e Przyktady szablonéw testowych:

https://marker.io/blog/usability-testing-template (tekst)

e Archiwizacja wynikéw testéw:
https://cxl.com/blog/archiving-test-results/ (tekst)

e Archiwizacja przypadkow testowych:
https://gmetrysupport.atlassian.net/wiki/spaces/QTM4]/pages/2582872829/
Archive+Test+Cases (tekst)
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e Kryteria akceptacji/definicja pojecia ‘wykonane'
https://www.mindfulga.com/acceptance-criteria/ (tekst)

6.5 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac¢ kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Wymien co najmniej 4 etapy procesu dokumentowania testow i wyjasnij
znaczenie kazdego z nich. Podaj zwiezte odpowiedzi (maksymalnie dwa
zdania na kazdy etap).

Cwiczenie 2:

Dlaczego archiwizacja przypadkéw testowych ma zasadnicze znaczenie w
procesie testowania?

Cwiczenie 3:

Kiedy mozna zastosowac definicje ,wykonane” w odniesieniu do projektu?

Zadanie 4:

Teraz pokrotce przeanalizujemy dotychczasowe postepy w nauce. Pomysl o
kazdym etapie projektu testowego (planowanie, analiza, projektowanie
Jimplementacja, wykonanie, zamkniecie oraz monitorowanie/kontrola) i
zapisz odpowiedzi na nastepujgce pytania:

e W jaki sposob przebiegat dotychczasowy caty proces edukacyjny?

e (Czy jest co$ co budzi twoje watpliwosci? Co do tej pory byto dla Ciebie
najtrudniejsze?

e (Czy uwazasz, ze musisz dopracowac jakis konkretny aspekt, aby stac
sie dobrym testerem w zakresie zapewniania jakosci? Czy jest jakis
konkretny temat, o ktérym chciatbys$ sie wiecej dowiedzie¢?
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7. Monitorowanie i kontrola testow

7.1 Tematy

I -

II-
|
7.2 Cele

Jako przyszty tester bedziesz w stanie dokonac¢ sprawdzenia x

catego procesu testowania i w ten sposéb zapewnic

utrzymanie projektu, promujagc w razie potrzeby nowe

zmiany, zachowujgc integralnos¢ i dobrg jakos¢ produktu.

e Utrzymanie testowania oprogramowania

7.3 Wyniki
” Po zakoriczeniu tego dziatu bedziesz mogt:
v - e Opracowac techniki utrzymania testow.
& -
& —
7.4 Materiaty + \\ 1! /+

7.4.1 Utrzymanie testow

e Praktyki utrzymania:
https://www.softwaretestinghelp.com/test-monitoring-and-test-control/
(tekst)

e Co to jest konserwacja oprogramowania i dlaczego jest ona tak istotna:
https://radixweb.com/blog/why-software-maintenance-is-
necessary#Maintenance (tekst)

7.4.1 Techniki zarzgdzania testami

e Jak skutecznie zarzgdzac usterka:
https://www.geeksforgeeks.org/defect-management-process/
(Tekst)
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e Przewodnik na temat skutecznego zarzadzania usterkami w
oprogramowaniu:
https://www.kualitee.com/defect-management-tool/step-by-step-guide-to-

effective-software-defect-management/ (tekst)

7.5 Cwiczenia

Po zapoznaniu sie z materiatami sprébuj wykonac kilka
¢wiczen, aby wykorzystac nabyta wiedze w praktyce.

Cwiczenie 1:

Wymien procesy, ktore sg czescig konserwacji oprogramowania.
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8. Projekt koncowy

Wykorzystamy teraz zdobytg wiedze w praktyce w ramach
Sciezki edukacyjnej ,Testowanie zwinne”. W ramach
niniejszego projektu koncowego zostaniesz poproszony o
zastosowanie technik, z ktorymi zapoznate$ sie we
wszystkich obszarach. Nalezy wzig¢ pod uwage techniki i
narzedzia istotne dla wszystkich kluczowych etapéw testowania, takie
jak:

e Planowanie testéw

e Analiza testéw

e Projektowanie testéw

e Implementacja testow

e Wykonanie testow

e Zamkniecie testow

e Monitorowanie i kontrola testéw

Pamietaj, ze w razie jakichkolwiek watpliwosci lub trudnosci mozesz zawsze
siegng¢ do materiatéw szkoleniowych dostepnych we wszystkich
obszarach w celu uzyskania jak najlepszej odpowiedzi na to zadanie.
Po udzieleniu odpowiedzi w projekcie omow je sie ze swoim trenerem.

Powodzenia!

TWQJ PIERWSZY PROJEKT
Projekt bedzie koncentrowat sie na przetestowaniu bardzo istotnej funkgcji
niezbednej dla kazdej formy handlu elektronicznego: nabywanie rzeczy.
e Otwobrz strone internetowga https://www.renfe.com/es/en

e Funkcja do przetestowania: zakup biletu.

e Warunki testowe: Klient musi by¢ zalogowany na platformie.

e Uwaga: W czesci dotyczacej ptatnosci biletu nie bedziesz mogt
kontynuowac dziatania, ale mozesz opisa¢, co nalezy zrobic i jakie
techniki testowania nalezy zastosowa¢ w celu petnego
przetestowania funkgji.

Nastepnie zaproponuj wszystkie dziatania niezbedne do przetestowania

funkcji z uwzglednieniem wszystkich faz testow oraz powigzanych narzedzi

i technik. Podaj wszystkie mozliwe szczegdty.

Co-funded by


https://www.renfe.com/es/en

